1. Coémo iniciar MicroCamLabill
1.1 Elinicio

El programa MikroCamLabll (en adelante denominado MCLII) se puede abrir con un doble clic
sobre el icono correspondiente.

También puede abrir MCLII a través del menu de inicio y el icono correspondiente.

1.2 Abrir la ventana de cdmara/video

MCLII reconoce todas las cdmaras instaladas en el ordenador. Estas se enumeran en la lista de
camaras. (por ejemplo, MikroCamll_12MP)

Al seleccionar la lista de camaras > MikroCamll_12MP se abrira la ventana de video con la
etiqueta: ,Video [MikroCamll_12MP]“.

La cdmara se conecta a través del puerto USB de su ordenador/portatil.

2. Ventana de video
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2.1 Ventana de video

A: MikroCamLabll,

B: Menu,

C: Barra de herramientas de MikroCamLabll,
D: Barra de camara,

E: Barra de carpetas,

F: Deshacer/Rehacer,



G: Nivel

H: Medicidn,

I: Hoja de mediciones,

J: Estado,

K: Minimizar barra,

L: Regla horizontal,

M: Regla vertical,

N: Recorte del marco,

O: marco seleccionado,

P: tamario actual del video,

Q: resolucion seleccionada del microscopio,

R: unidad actual,

AA: abre el menu contextual de la lista al hacer clic con el botén derecho del ratén

AB: abre el menu contextual de la ventana de video al hacer clic con el botdn derecho del ratén
AC: abre el menu contextual de la ventana de exploracidn al hacer clic con el botdn derecho del
ratén

AD: abre el menu contextual de la ventana de imagen al hacer clic con el boton derecho del ratén
AE: abre el menu contextual de la ventana de marco al hacer clic con el botén derecho del ratén
AF: abre las propiedades del video al hacer doble clic

AG: abre los detalles de resolucién al hacer doble clic

AH: abre los detalles de medicién al hacer doble clic

Al: abre el menu contextual de la regla horizontal/vertical al hacer clic con el botén derecho del

raton

2.2 Cémo cerrar la ventana de video
Al hacer doble clic en la pestaia de la ventana de video abierta o al hacer clicen el >x en la
misma linea, la ventana se cerrard inmediatamente.

Para cerrar completamente el programa, haga clic en la X en la esquina superior derecha.

3. Ventana de imagen

3.1 Ventana de imagen

A: MikroCamLabll,

B: El menu contextual aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén en la barra de estado,
C: el nombre del archivo abierto y la ruta del archivo,

D: al hacer doble clic se abren las propiedades del archivo,



E: Ancho y altura de la imagen actual,

F: Hacer doble clic abre la configuracion para escalar la imagen,

G: Relacién de zoom de la imagen, al hacer doble clic se hace un zoom al 100% en la imagen,
H: clic derecho abre el menu contextual de las relaciones de zoom,

I: unidad seleccionada actualmente,

J: Doble clic abre la pantalla de detalles de medicidn,

K: Doble clic abre la configuracion de resolucién de la imagen actual,

L: Doble clic abre los detalles de resolucion,

M: clic derecho abre el menu contextual de las unidades,

3.2 Cémo cerrar la ventana de imagen
3.2.1 Ventana de pestaia
a) Cuando haya editado una imagen y quiera cerrarla, al hacer doble clic en la pestafia o al

hacer clic en el >X en la misma linea aparecera una ventana de aviso.
Si selecciona Si, los cambios se guardaran con el mismo nombre de archivo y la ventana se
cerrard. Al hacer clic en NO, la ventana se cerrara sin mas aviso. Al hacer clic en CANCELAR se

cancelara el cierre de la ventana.

b) Silaimagen abierta es una captura de la ventana de video, al hacer doble clic en la pestafia o

al hacer clic en el >X en la misma linea se abrira nuevamente una ventana de aviso:

Si selecciona Si, se abrird la ventana Guardar como:
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Seleccione la unidad y la carpeta en la que desea guardar el archivo de imagen y asigne un

nombre al archivo. Luego haga clic en Guardar para guardar el archivo con el nombre



asignado en la ubicacion deseada. Al hacer clic en CANCELAR se cerrard la ventana Guardar
como y volverd a la ventana de imagen.

Aviso: Al seleccionar Ventana -> cerrar todo, se cerraran todas las pestafias abiertas.

3.2.2 Ventana MDI

a)

b)

Al hacer clic en X en la esquina superior derecha de una ventana de imagen abierta y editada,
se realiza el mismo proceso. Los pasos adicionales son los mismos que en la pestafia abierta

en3.2.1a

Al hacer clic en X en la esquina superior derecha de una imagen capturada de una ventana de
video, se realiza el mismo proceso. Los pasos adicionales son los mismos que en la pestaia
abiertaen3.2.1b

Aviso: Al seleccionar Ventana -> cerrar todo también se cerrara la ventana de video.

Barra de herramientas de la IU
Una vez que la cdmara estd iniciada o una imagen estd abierta, la mayoria de las acciones en

la barra de herramientas se activan. Esto permite una edicién répida.
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: Abrir (Ctrl + O)

: Guardar (Ctrl +S)
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: Explorar (Ctrl + B)
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: Ampliacion

:Zoom

: Seleccion de imagen
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: Seguimiento (solo activo si el tamafio del video/imagen excede el tamafio de la ventana)
10: Seleccién de objeto (solo activo si un objeto esta abierto en la capa de fondo)

11: Angulo

12: Punto

13: Linea

14: Paralelo

15: Dos paralelos
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16: Vertical

17: Rectangulo

18: Elipse

19: Circulo

20: Anillo

21: Dos circulos

22: Arco

23: Texto

24: Poligono

25: Calibracion

26: Calibracidn en gris

27: Unir (Mayus +T)

28: EDF (fusidon manual) (Mayus + F)
29: Alto rango dinamico (HDR)

5. Barra de camara
La barra lateral de la cdmara sirve para controlar la cdmara MCLII e incluye 17 grupos. Cada

grupo contiene varias funciones que se pueden abrir con un clic en la etiqueta.
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5.1 Lista de cdmaras
La lista de cdmaras muestra todas las camaras conectadas que son compatibles con MCLII.

Un clic en el nombre de la cdmara abrira la ventana de video.
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5.2 Grabacion y resolucion
Captura: Realiza una captura de imagen con cada clic,
Grabacion: Inicia la grabacién de video en los formatos wmv/asf o avi
En vivo: Seleccidn de la resolucién del video
Captura: Seleccidén de la resolucién para capturas

Formato: Indica el formato (RGB/RAW)

Bl Aufnahme & Auflisung A
‘ E-l’:‘u' Schnappschuss ‘ D Aufnahme ‘
Live: 2048 x 1538 ~|
Schnappschu |2048 = 1535 d |
Format: |RGB i |

5.3 Exposicidn y sensibilidad
La exposicion automatica esta configurada por defecto. Si desmarca la casilla, se cambiara a

exposicién manual. Aqui puede ajustar el tiempo de exposicidén y la ganancia por separado.

E Belichtung & Empfindlichkeit S
Auto Belichtung
Belichtungs Ziel: 128
{1
Belichtungszeit: 350ms
Verstirkung: 3,87
Vareinstellungen

Nota: Una alta ganancia provoca mas ruido en la cdmara. Un tiempo de exposicién largo

disminuye la frecuencia de actualizacién de la imagen.

5.4 Balance de blancos

Al hacer clic en el botén de Balance de blancos, ajusta el color de la cdmara en el objeto. A
través de los controles de temperatura y matiz, puede realizar ajustes adicionales
manualmente. El botdn de Preajustes restablece los ajustes a los valores predeterminados.
Nota: En la exposicidn y el balance de blancos, se le ofrece un marco que puede movery

cambiar de tamafo. Para muestras muy coloridas, seleccione un area sin material de

muestra para un mejor ajuste.



5.5 Balance de negro
El balance de negro funciona de manera similar al balance
de blancos. Sin embargo, aqui se definen los valores para el
negro.
Por lo tanto, se recomienda realizar el balance de negro

solo en areas negras.

5.6 Ajuste de color
Al mover los controles deslizantes, puede ajustar la imagen
segun sus necesidades. El botén de Preajustes restablece

los ajustes a los valores predeterminados.

5.7 Profundidad de bits
Aqui puede ajustar la profundidad de color en la ventana de
video/imagen. Un valor mas alto de bits mejora la calidad
de la imagen, pero reduce la tasa de actualizacién de la

imagen. Los valores ajustables de bits varian segun la cdmara.
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5.8 Frecuencia

Si la imagen parpadea, ajuste la frecuencia de la fuente de

»

w Frequenz (Anti-flicker)
alimentacion. Active la funcion de Anti-Flicker.

Wechselstrom (50 Hz)

Wechselstrom (80 Hz)
@ Gleichstrom
Die Anti-flicker-funktion nur fir Kameras mit “rolling
shutter dedector”™ verfigbar. Autobelichtung muss
ausgeschaltet sein, Einschalten dieser Funktion ist

nur bei bestimmten Belichtungszeiten in Abhangigkeit
der gewahlten Frequenz verfugbar.

5.9 Frecuencia de imagenes
Cambie la frecuencia de imagenes segin cémo su laptop/PC pueda procesar la tasa de

actualizacién de imagenes.

>

((+) Bildrate

Miedrig Hach

Regler nach rechts schieben bis zur maximalen Bildrate
welche der PC USB unterstiitzt. Bei Anzeigefehler
wieder nach links schieben um Bildrate zu senken,

5.10 Color/Gris

Elija si la imagen debe mostrarse en color o en escala de grises.

:‘ Farbe/Grau
(@ Farbe

@ Grau

5.11 Reflejar
Si la imagen en la ventana de video se muestra invertida, puede rotarla con esta funcion para

ajustarla a la imagen del ocular.

Ak spiegeln
Haorizontal
[ vertikal

5.12 Rotar #_ Rotieren
Para una mejor orientacion, la imagen puede ser rotada Coe
. Q0=
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(®) 180°

(2700
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5.13 Muestreo

Con bajas resoluciones, puede configurar si los pixeles deben ser combinados. (No disponible

en todos los dispositivos.)
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La imagen estard rodeada por un marco que puede posicionarse libremente. Esto sirve para

recortar ciertas areas de la imagen.
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5.15Binning digital

Con el binning, varios pixeles se combinan en uno solo. Esto
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5.16 Histograma
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& Histogramm

Aqui puede ver los diferentes canales de color. Mueva las
lineas de limite izquierdo y derecho, o ingrese un valor
correspondiente. El botdn de Preajustes restablece los ajustes

a los valores predeterminados.
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La funcion puede crear una imagen oscura (la cdmara debe
estar cubierta para ello). Esta imagen luego se restara de la
captura real. De esta manera, en exposiciones largas se
puede reducir el ruido de la imagen o artefactos como los

pixeles calientes.

5.18 Correcciéon de campo plano
Una correccidn de campo plano se utiliza, entre otras cosas,
para eliminar el polvo visible en partes dpticas o sombras de la
imagen. Para esto, se toman imdagenes en una parte
completamente limpia del objeto. Al hacer clic en "Liberar", esta
imagen se "resta" de la captura real. Esto permite obtener un

fondo mas suave.

5.19 Nitidez
Con esta funcidn puede aumentar la nitidez de la imagen.
Este aumento de nitidez también acentuara artefactos como

el ruido en la imagen.

5.20 Varios

La imagen/video se muestra en negativo.

5.21 Parametros
Si desea guardar sus configuraciones de imagen, haga clic en
Guardar. Bajo Administracién, puede editar los valores

guardados.

6. Archivo

6.1 Abrir imagen: Abre una imagen desde un archivo.

b d

Korrektur dunkler Hintergrund

Freigabe
Menge: 10 (%

Decken Sie die Linse ab und driicken "Capture™ Knopf
um das dunkle Feld zu bestimmen. Priife "Enable™
Knopf zur Freigabe "Dunkelfeldkorrektur®,

>

(=) Flat Field Correction

Freigabe
Aufnahme Menge: |5 |2
Import... Export...

Remove the samples from the field of view. Click the
"Capture” button to obtain the background for flat
field correction. Check "Enable™ button to perform the
flat field correction function.

»»
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6.2 Abrir video: Abre un video desde un archivo.

6.3 Open Broadcast: Se puede visualizar un video/imagen en vivo de otro usuario de MCLII (solo
posible con conexidn a Internet activa)

6.4 Guardar: Guarda la imagen abierta.

6.5 Guardar como: Guarda la imagen abierta con otro nombre o formato de archivo.

6.6 Guardar en lote: Guarda todas las imagenes abiertas o grabadas con los nombres de archivo
actuales.

6.7 Guardar rapido: Guarda rdpidamente una imagen grabada.

6.8 Pegar como nuevo archivo: Pega una imagen desde el portapapeles como un nuevo archivo.

6.9 Seleccionar dispositivo Twain: Seleccidn de cdmaras conectadas a través de una interfaz

Twain. [ Bild &ffnen... Strg+0
H Video &ffnen...
6.10 Captura Twain: Vista previa de imagen de un Open Broadcast...
dispositivo Twain. o Speichern Strg+S
. .. . .. . ., Speichen unter...
6.11 Configuracion de impresion: Configuracion de la Batch Speichen...
impresora. || Quick Save... Strg+Q
. . . ., . . Einfigen als neue Datei
6.12 Vista previa de impresion: Muestra la vista previa
Twain: Gerdt auswahlen..,
de impreSién- Twain: erfassen...
6.13 Imprimir: Imprime una imagen abierta. Druck Einstellung...
Druck Vorschau... Strg+Umschalt+P
6.14 Archivos recientes: Muestra las imagenes que se & Drucken.. Strg+P
abrieron anteriormente. Kiirzliche Dateien
6.15 Salir: Cierra el programa LEETIE
7. Editar
7.1 Cortar: Corta una parte de una imagen. Ausschneiden Strg+X
. . . . 5 Kopieren Strg+C
7.2 Copiar: Copia el area seleccionada. o _ i .
Einfdgen Strg+V
7.3 Pegar: Pega el drea copiada. Abkiirzung einfiigen
7.4 Pegar atajo: Datel Entfernen Entf

7.5 Eliminar archivo: Elimina un archivo seleccionado en lavista 14 gild Auswahlen

de carpeta. alles Auswihlen Strg+A
7.6 Seleccionar imagen: Le permite dibujar un marco de keines Auswahlen strg+D
seleccidn.

7.7 Seleccionar todo: Dibuja un marco de seleccién alrededor de toda la imagen.

7.8 Deseleccionar todo: Desactiva el marco de seleccion.
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8. Vista

8.1 Explorar: Selecciona una imagen a través del arbol de directorios.

8.2 Tabla de mediciones: Muestra los valores medidos.

8.3 Barra lateral: Ofrece la opcién de mostrar u ocultar otras barras de estado en la barra lateral
izquierda.

8.4 Rejilla: Ofrece la posibilidad de mostrar u ocultar una cuadricula y cambiar la configuracion.

8.5 Ajuste 6ptimo: Muestra la imagen ajustada al tamafo de la ventana.

8.6 Tamaiio actual: Muestra la imagen en tamafio completo.

8.7 Pantalla completa: Muestra la imagen en toda la pantalla.

8.8 Track: Ofrece la posibilidad de mover la imagen libremente si es mas grande que la ventana.

.= Durchsuchen Strg+B
Messwerte Tafel
Sidebar 3
Gitter 3

Beste Passung (Zehnertastatur)
Aktuelle GraBe (Zehnertastatur)

ganzer Bildschirm

{ﬂ'p Track

9. Explorar

9.1 Organizar: Ofrece la posibilidad de organizar las imagenes en la vista de carpetas segln
diferentes criterios.

9.2 Iconos: Los iconos pueden mostrarse en tamafio grande o pequefio.

9.3 Propiedades: Muestra las propiedades de una imagen seleccionada en la vista de carpetas.

Anordnen »
Icons »
il Erneuern F5

E Eigenschaften...

10. Configuracion

10.1 Iniciar/Pausar: Pausa la vista en vivo.
10.2 Mostrar propiedades: Muestra las propiedades de la imagen en vivo.
10.3 Superposicion de video: Esta funcién ofrece la posibilidad de afiadir superposiciones

en la imagen.
10.4 Superposicion: Puede mostrar una escala, fecha con hora y un factor de claridad.
Aqui puede ajustar la posicién y el tamano de la fuente.

Nota: La escala estad predeterminada por el software y no puede modificarse.
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Marcador: Con esta funcién puede marcar una zona de la imagen. Ajuste el tamafio y la
posicidén segln sea necesario.
10.5 Marca de agua de video: Ofrece la posibilidad de seleccionar un archivo de imagen e
insertar una marca de agua.
10.6 Mover marca de agua: Con esta funcién puede definir la posicién de la marca de
agua en la imagen.
10.7 Rotar marca de agua: Ofrece la posibilidad de alinear la marca de agua.
10.8 Calibracidn en gris: Aqui se ofrece la posibilidad de ajustar la luminosidad de la

imagen de forma dptima.
[ Start/Pause Pause
Eigenschaften anzeigen... Umschalt+V
Video Overlay...

Video Wasserzeichen...
Wasserzeichen bewegen [

Wasserzeichen rotieren »

Grau Kalibration...
11. Grabacion

11.1 Tomar imagen: Toma una imagen estatica.

11.2 Iniciar time-lapse: Con la funcién de time-lapse, puede tomar automaticamente
varias imagenes en intervalos de tiempo predeterminados. El intervalo de tiempo puede
ajustarse entre 2 y 3600 segundos. El nUmero maximo de imagenes tomadas es 9999.
Ademas, puede dar a las imagenes una fecha y hora, asi como una etiqueta. Seleccione un
formato de archivo adecuado. Tenga en cuenta el tamaio disponible en el disco duro.

11.3 Iniciar grabacidén: Graba un video. (En formatos wmv o avi)

[= Bild aufnehmen

;"-) Start Zeitraffer (Auto Aufnahme)...
Start Aufnahme...

Start Aufnahme...

12. Imagen
. . . 7 . . MDdUS
Si selecciona Imagen, se abrird la siguiente ventana:
Einstellen

Rotieren

Beschneiden Umschalt+C

Bild Skala...

2N =

W Histogramm... Umschalt+H
Auflasung...

Maosaik...

121 Modo
Grau Skala

Contrast Preserving Decolorization
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Ofrece la posibilidad de ajustar la profundidad de color y las escalas de grises.

12.2 Ajustar

12.2.1 Brillo/Contraste: Ajusta el brillo y el contraste. Heligbat/Kantars...
o= Farbe...

12.2.2 Color: Ajusta los valores de color. HMS...

12.2.3 HMS: Ajusta las luces, sombras y medios tonos. Kurve..

ite aj : Filter Farbe...
12.2.4 Curva: Permite ajustes manuales de la imagen ferrarhe
Farbe extrahieren...

arrastrando con el ratén. Farbe umkehren

Edge Preserving Smooth...
Detail Enhance...

12.2.5 Filtro de color: Inserta un filtro de color.

12.2.6 Extraer color: Muestra canales de color individuales. P
uto Starke

12.2.7 Invertir color: Muestra la imagen en negativo. LT T A

12.2.8 Suavizado de borde preservado: Funcién para suavizar los bordes.

12.2.9 Mejorar detalles: Ofrece la posibilidad de cambiar la vista detallada de la imagen.

12.2.10 Auto intensidad: Ajuste automatico del brillo.

12.2.11 Auto contraste: Ajuste automatico del contraste.

12.3 Rotar: Rota la imagen en varios grados. 90(UZ)
180(UZ)
270(UZ)
beliebig...

Flip Horizontal

ik
= Flip Vertikal

12.4 Recortar: Esta funcidén permite recortar una seccion de la imagen. (Solo activo si se ha
marcado un area en la imagen)

12.5 Escala de imagen: Escala la imagen a un tamanfo diferente.

12.6 Histograma: Muestra los canales de color individuales.

12.7 Resoluciéon: Cambia la resolucion de la imagen.

12.8 Unir (Mosaico): Esta funcién permite combinar varias capturas de una muestra en una
sola imagen.
Procedimiento para imagenes ya tomadas.
Si ha "mosaico" un objeto con varias fotos, puede combinar estas con MikroCamLabll.
Primero, abra todas las imagenes que desea combinar.
Seleccione las imagenes correspondientes o elija, si es necesario, “Agregar todas”.

Confirme su seleccidon con “OK”.
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Verfiigbare Bilder

008.jpg ——
sonne-178-01.bm Hinzufiigen>>
1x-1,35P-Auflicht-Durchlicht.jpg
Mo-0002.jpa

Ausgewshlte Bilder

lle Hinzufiigen>:

Entfernen

Léschen

J [ Abbrechen Ubernehmen

Procedimiento en imagen en vivo

Al hacer clic en "Captura" tomara una imagen. Mueva el objeto un poco y tome otra
imagen. Repita este proceso hasta que haya tomado la cantidad deseada de imagenes.
En "Continuar", puede realizar ajustes adicionales. Al hacer clic en "Finalizar",
MikroCamLabll comenzara a conectar. Dependiendo del nimero de imagenesy la

potencia de la computadora, este proceso puede tomar algo de tiempo.

Consejo: Cuanto mas recto sea el movimiento del objeto, mejor podra MikroCamLabll

combinar las imagenes.

Un solapamiento de imagen lo mds grande posible también favorece un buen resultado.

Zusammenfigen

*

Schnappschuss

Zuricksetzen

Schnappschus 0

< Zuriick Weiter = Fertig stellen Abbrechen

12.8.1 Lista de imagenes
Imagenes disponibles: Imagenes abiertas en MicroCamLabll
Agregar: Afiadir imagenes abiertas a las seleccionadas

15
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Agregar todas: Agregar todas las imagenes abiertas a las seleccionadas
Eliminar: Eliminar una imagen seleccionada

Borrar: Eliminar todas las imagenes seleccionadas

12.8.2 Parametros
Titulo: Introduzca el titulo deseado
Pie: Introduzca el pie deseado
Distribucion: Distribucidon de las imagenes en el mosaico

Tamafio de pdgina: Tamaio de la pagina para las imagenes del mosaico

13 Proceso

13.1 Unir (Mosaico)

Esta funcidn ofrece la posibilidad de combinar varias imagenes de una muestra en un
mosaico mas detallado. Para ello, se necesita una mesa de cruce mecanica.

Unir en imagen en vivo:

Haga clic en el botén "Unir". La vista en vivo ahora se reducird y se mostrard en una
cuadricula. Ahora mueva lentamente el objeto. La imagen se ird agrandando
gradualmente. Para orientar la calidad de la imagen, se mostrard un marco verde. Si el
color cambia a amarillo, significa que la velocidad de movimiento es demasiado alta. Si el
marco se vuelve rojo, significa que el software ha perdido la conexién con el mosaico.
Puede ayudar volver a la posicidn anterior.

Cuando el mosaico esté completo, haga clic nuevamente en el botdn "Unir".

Consejo: Las cdmaras con "Global Shutter" son mas adecuadas para EDF que las camaras
con "Rolling Shutter". Aqui puede que se enfoque un poco mas lento. Con camaras con
baja frecuencia de actualizacién de imagenes, también se debe enfocar un poco mas

despacio.

Unir con imagenes previamente tomadas:

Desactive la vista en vivo de la cdmara. Abra todas las imagenes que deben combinarse.
Después de hacer clic en el botén "Unir". Ahora puede seleccionar nuevamente qué
imagenes deben usarse.

El software ahora le ofrece la posibilidad de realizar ajustes adicionales.

Haga clic en "Finalizar" para comenzar el proceso.
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13.2 Alto rango dinamico (HDR)

Ofrece la posibilidad de mostrar una imagen como una imagen de alto contraste y
mostrar las diferencias de brillo con gran detalle.

CONSEJO: También puede combinar una imagen HDR con una imagen EDF para, por

ejemplo, iluminar un plano de enfoque (no para Live-EDF).

13.3 EDF (mayor profundidad de campo)

Esta funcion permite aumentar significativamente la profundidad de campo de un objeto.
EDF puede realizarse en la imagen en vivo o con imagenes previamente tomadas.

EDF en imagen en vivo:

Mueva el enfoque hasta que el punto mas alto o mas bajo de la imagen esté nitido. Haga
clic en el botéon "EDF".

La imagen en vivo sera escalada por el software y ahora se mostrard como una imagen
fija. En la esquina inferior izquierda, la imagen en vivo continuard siendo mostrada.

Ahora enfoque lentamente el objeto. Un enfoque demasiado rapido puede causar
errores. En la gran imagen puede ver cdmo cambia la profundidad de campo de la imagen.
Cuando se haya completado el proceso, haga clic nuevamente en el boton "EDF".

Puede cambiar el método para sumar el plano de enfoque.

En: Opciones — "Preajustes" — "Varios" — EDF (Video) puede elegir entre: Contraste
maximo (predeterminado), Promedio ponderado y Apilamiento.

CONSEJO: Las camaras con "Global Shutter" son mas adecuadas para EDF que las cdmaras
con "Rolling Shutter". Aqui se enfocard algo mas lento. Con camaras de baja tasa de

fotogramas, también se debe enfocar un poco mas despacio.

EDF en imagenes previamente tomadas:

Desactive la imagen en vivo de la cdmara. Abra todas las imagenes que deben

combinarse.

Después de hacer clic en el botén "EDF". Ahora puede seleccionar nuevamente qué

imagenes deben usarse.

A continuacidn, se le ofreceran las siguientes opciones de configuracion:

- Contraste maximo

Las imagenes se combinardn de manera que el resultado final sea lo mas contrastado
posible. Los elementos resultantes serdn mas nitidos, aunque algunos detalles se
perderan. Este método es el preferido de las tres opciones.

- Promedio ponderado



Las imagenes se combinaran para crear transiciones suaves.
- Método FFDSSD
Haga clic finalmente en "Finalizar".
Encontrar el método correcto requiere algo de experiencia, ya que no todos los métodos
son igualmente buenos para cada objeto.
Esta funcidon también se puede realizar con imagenes previamente tomadas. Abra

primero todas las imdgenes que deben combinarse.

13.4 Deinterlacing

No hay descripcidn disponible.

13.5 Composicion de color
Utilice el cuadro de didlogo Composicidn de color para crear y configurar composiciones
de color con imagenes en blanco y negro. Haga clic en Proceso -> Composicion de color...
para abrir la funcion. (La funcion solo estd activa si se ha seleccionado una imagen en

blanco y negro)

Quellenbilder: Einstellen

) Alle @ Ausgewahlt

Hinzufligen Registration Kontrast

B
Farben:

30 30 30

[ Farbe einstellen. .. ’3este Passung] ’2ur[§|ckse1:en]

Hintergrund:
’Keine

Con esta funcion, puede combinar imagenes en escala de grises en una composicién de
color. Cualquier grupo de imagenes en escala de grises que tengan el mismo tamafio
puede combinarse en una composicion de color. Las imagenes de formato Integer de 8,
12, 16 bits o de punto flotante se combinan en un formato de color de 24 bits. Cada canal
de entrada tiene configuraciones LUT individuales, asi como un desplazamiento de

registro para llamar a dicho canal con el resto de las imagenes.
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También puede combinar canales individuales de una sola imagen. Cada canal se

enumera por separado, como se muestra aqui:

Imagenes fuente: El cuadro de combinacidn de imagenes fuente muestra las imagenes
disponibles para la mezcla de colores. La lista de imagenes fuente se llena inicialmente
con una lista de las imagenes en escala de grises abiertas actualmente. El tamafio de la
composicion de color se selecciona segun la primera imagen ingresada. Una vez que se
ingresa esta imagen, la lista se filtra para mostrar solo las imagenes con el mismo tamaiio

que la seleccion inicial.

Aiadir: Haga clic en el boton Anadir para agregar una imagen a la mezcla. Se le pedira

que seleccione el color desde el cuadro de didlogo Seleccionar color.

Eliminar: Use este botdn para eliminar la imagen seleccionada de la lista.

Colores: El cuadro combinado de colores muestra las imagenes seleccionadas para la

mezcla de color.

Para cambiar el color en el cuadro de la lista, haga doble clic en el nombre de la imagen
(el color seleccionado en el cuadro de didlogo se mostrara) o seleccione el nombre y haga

clic en el botdn Colores.

Para eliminar colores/imagenes de la lista de colores, haga clic primero en el color/la

imagen para resaltarlo, luego presione el botdn Eliminar.

Barra de color: El campo de posicién de la imagen en el lado izquierdo de la lista de

colores muestra el color asignado a cada imagen.



20

Ajuste de color: Esta opcion determina el valor de color que se usara para el canal

seleccionado en la visualizacion final de la imagen. Cuando haga clic en el botdn Ajustar

color, se mostrara el cuadro de didlogo Seleccionar color.

.
Farbe wahlen &J
Fir Datei:Mond 17803.bmp
| S
LS

Ausgewshlt: Rot: 255, Griin: 255, Blau: 255

Gegenwartia: Rot: 255, Grin: 255, Blau: 255

| [erightfieid -

[ CK l I Abbrechen ‘

Seleccione un color directamente de:

1)

2)

3)

Deslice el control deslizante de color hasta el color deseado en la barra de color
(rango de 0 a 359°) o:

Haga clic en el botdn de color correspondiente en la paleta de colores. La barra de
colores representa los niveles de color en la representacion estandar del circulo de
color y la paleta de colores contiene una seleccion de colores posibles (rojo puro,
verde, azul, cian, magenta, blanco) o:

Seleccione un tinte de la lista y haga clic en el botdn Seleccionar color.

Nota: Puede navegar por el cuadro de didlogo Seleccionar color usando las teclas
<Tab> y <Shift + Tab> para recorrer los elementos en el cuadro de didlogo.

La intensidad estd determinada por la imagen a la que se aplicara el color. La
saturacién siempre estard al 100%.

La Unica excepcién es el color blanco, que por definicién tiene una saturacion del 0%.
La seleccién de un valor 2 360 (deslizando el control de color hacia la derecha)

seleccionara blanco, lo que llevara a una imagen no coloreada (gris).

Los elementos del cuadro de didlogo Seleccionar color son:

Barra de color: La barra de color muestra un arco iris que indica los colores debajo

del punto correspondiente del control deslizante de color.
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Nota: Cuando el control deslizante de color esté seleccionado (resaltado), también

puede controlarlo con las teclas del teclado.

Use las teclas de flecha izquierda/derecha <-> para mover el control deslizante.

Presione las teclas <Page Up> y <Page Down> para mover el control deslizante a lo

largo de la barra de colores.

Use las teclas <Home> y <End> para mover el control deslizante al principio y al final

de la barra de colores.

Seleccionado: Este bloque de color muestra el nuevo color que se ha seleccionado

con la barra del control deslizante de valor de color o la paleta de colores.

Color seleccionado: El cuadro de texto del color seleccionado muestra el valor
numeérico del color correspondiente del bloque de color descrito anteriormente. El
color seleccionado se muestra como un color HSV, donde primero se muestra el valor
rojo, seguido de los valores verde y azul. Si el color corresponde a un tinte en la lista,

se mostrara el nombre del tinte.

Actual: El cuadro de texto Actual muestra el color inicial del canal.

Paleta de colores: La paleta de colores ofrece un método alternativo para
seleccionar un color. Cuando haga clic en un elemento de la paleta de colores, el
control deslizante de color se ajustard al valor correcto y la visualizacion tanto en el

bloque de color seleccionado como en el cuadro de color seleccionado se actualizara.

Ejemplo: Cuando haga clic en el botén blanco en la paleta de colores, el control
deslizante de color se movera hacia la derecha. El color seleccionado cambiara a

blanco y en el cuadro de texto seleccionado se mostrara blanco.

Ajustar: Los controles en esta seccidn se usan para ajustar la contribucién de la
composicion de color de cada imagen o para la vista previa de la composicién de

color. Puede ajustar la imagen insertada actualmente seleccionada en la lista de
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colores haciendo clic en el botén seleccionado. Si desea ajustar la vista previa de la
composicion de color, o si no hay una imagen seleccionada en la lista de colores, use

el botdn Todos.

Registro: El registro le permite corregir desalineaciones de imdgenes causadas por
desplazamientos dpticos individuales del filtro. Use las teclas de direccién para
mover la imagen seleccionada en las direcciones x y/o y en relacién con el resto de
las imagenes de entrada. Un clic movera este canal un pixel en la direccién indicada.
Las dreas vacias se llenan con negro. Con la tecla "0,0", se centra nuevamente la

imagen seleccionada.

El desplazamiento de registro para el canal seleccionado o para laimagen completa

se muestra en el cuadro de texto estatico debajo de las teclas de direccidn.

Contraste: Use los controles deslizantes BCG de Mejor Ajuste y Restablecer para

ajustar el contraste de la imagen seleccionada.

Controles deslizantes BCG: Los controles deslizantes de brillo, contraste y gamma
son similares a la funcidon de mejora de contraste en MCLII. Puede ajustar cada canal
por separado o en conjunto con los botones Seleccionar o Todos (a la izquierda de los

controles deslizantes BCG en el grupo de ajustes).

Mejor Ajuste: Haga clic en este botdn para realizar el mejor ajuste del contraste en el
area seleccionada. Los ajustes de brillo y contraste se ajustaran automaticamente
(gamma se restablecera a 50). Este método es idéntico al ajuste de Mejor Ajuste de

contraste de MCLII. La funcién de Mejor Ajuste es Util para ajustes iniciales.

Restablecer: Al presionar el botdn Restablecer, los ajustes BCG se restableceran
automaticamente. Si la opcidn Ajustar a Todos esta seleccionada, los ajustes BCG

para toda la imagen de color se restableceran.

Marco: Use el control deslizante de marco para ajustar el marco de la imagen
seleccionada o el marco activo de la composicion. (Tenga en cuenta la discusion de

las composiciones de color y las secuencias de imagenes que siguen a esta seccidn.)
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Fondo: Seleccione una de las imagenes disponibles para mostrar el color de fondo en
este cuadro de combinacidn. El resto de las capas de imagen se mostraran sobre el
fondo sin mezclarse con él. Esto es mas efectivo para imagenes en las que el fondo

cubre grandes dreas y las otras imagenes contienen objetos mas pequenios.

El fondo permite que las otras imagenes se muestren frente a las imagenes de fondo,
minimizando la mezcla de colores. Por ejemplo, MCLII puede mostrar un punto rojo

sobre un fondo azul sin cambiar el punto a magenta.

Si selecciona Ninguno, todas las imagenes se mezclaran por igual.

Nuevo: Haga clic en el botén Nuevo para descartar la imagen actual de la

composicion de color y reiniciar el proceso.

El cuadro de imagenes fuente se restablecera para incluir todas las imagenes en
escala de grises (incluidas las imagenes de punto flotante). Cuando seleccione una
imagen de la lista, se creard una nueva composicidn con el mismo tamafio que la
primera seleccién. Como se menciond anteriormente, la lista de imagenes fuente se

filtrara para mostrar solo las imagenes del mismo tamafio que la seleccién inicial.

13.6 Segmentacion y conteo

1.

Seleccione Segmentacidn y conteo si desea medir la division y el nimero de objetos
contenidos en la imagen. Esta funcion ofrece al usuario 6 métodos. Watershed (W),
OTSU Dark, OTSU Bright, Histograma RGB, Histograma HSV y Cubo de colores. Al
principio, todos los métodos son seleccionables, pero una vez que se elige uno, los
demds se desactivan.

Después de la divisién, pueden producirse fusiones. En este caso, los objetos pueden
separarse manualmente con la funcién Split Objects.

Cuando haya obtenido los resultados deseados, puede ver los resultados estadisticos
y de andlisis a través de Counting Results.

Después de que termine el conteo, tiene la opcion de volver al paso 2 o 3 desde el
paso 1 o 2 para repetir la divisidn, o realizar nuevamente la operacién de Split
Obijects. (a través de la funcion Deshacer/Rehacer en la barra lateral)

Nota: Si en el cuadro de didlogo Opciones selecciona Ninguno, no se proporcionaran

etiquetas para las mediciones, el area o el perimetro de los objetos,



independientemente del método elegido. Pero Ninguno, Circulos y Elipses se
mostraran en los resultados. Por eso, el menu también se llama Segmentacion y
conteo. Es decir, esta funcién puede indicar bien la division de los objetos en la
imagen o el nimero de objetos. En este contexto, hacemos referencia a Proceso ->

Segmentacién y conteo -> Watershed (W) y las opciones de conteo.

13.6.1 Watershed (W)
El método Watershed es un método de segmentacién morfolégica matematica basado
en la teoria topoldgica. La idea basica toma la imagen como geomorfologia topoldgica en
la geodesia, y el valor de gris de cada pixel de la imagen indica la altura, los limites de
cada valor minimo local de su area de impacto como cuenca y la formacion de cuencas. El
concepto Watershed se puede describir como una simulacion del proceso de inmersion.
Se perfora un agujero en cada valor minimo local de la superficie y luego se sumerge
lentamente todo el modelo en agua. A medida que se sumergen las depresiones y cada
minimo local, las cuencas se expanden lentamente hacia afuera. Esto da lugar a dos
diques que forman el punto de inflexién.
El método Watershed es adecuado para un objeto de fondo relativamente simple, o
también para objetos de objetivo con una diferencia relativamente grande entre las
imagenes de fondo.
Seleccione Proceso -> Segmentacion y conteo -> Watershed (W)..., luego aparecera la
siguiente advertencia: La funcién Segmentacidn y conteo solo funciona con 24 bits, de lo
contrario, todos los demds puntos de menu se desactivaran. Puede cambiar la

configuracién de Color Bit en Imagen -> Modo -> Cuantizacion de color a 24 bits.
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Aproximaciones

Las "Aproximaciones" incluyen 3 opciones:

1. Ninguno: Se dibuja el contorno real del objeto segmentado.

2. Circulo: Se dibuja un contorno circular. El radio de cada objeto se incluye en los
resultados del conteo.

3. Elipse: Se dibujan contornos en forma de elipses. Los ejes de cada objeto se

incluyen en los resultados del conteo.

Con agujeros

En la verificacidn Con agujeros, los contornos del objeto segmentado se marcan con
color. Ahora los agujeros también estan marcados con color y sus parametros se
indican en la imagen (los agujeros se marcan en escala de grises, o similar al color de
fondo). La imagen de la izquierda es el resultado de una segmentacion sin la funcion
Con agujeros, la de la derecha con la funcién. La funciéon Con agujeros generalmente

se usa para obtener los parametros de los agujeros.

Contorno

Estilo incluye 3 opciones:

1. Fuera: Los objetos estan marcados por contornos. El color de estos puede ser
determinado por el usuario.

2. Relleno: Los objetos se rellenan con un color personalizado.

3. Ninguno: Los objetos no estan marcados por ningun contorno.
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Etiqueta

Método incluye 3 opciones:

1. XOR: Los objetos se marcan con el color indicado para los pixeles XOR.
2. Verdadero: Los objetos se marcan con el color establecido.

3. Falso: Los objetos no se marcan con color.

Nota: Si selecciona Falso, no se proporcionaran etiquetas para las mediciones, el drea
o el perimetro de los objetos, independientemente del método elegido. Pero
Ninguno, Circulos y Elipses se mostraran en la imagen. Por eso, el menu también se

llama Segmentacion y conteo.

Color: Se usa el color personalizado para reemplazar el color de la etiqueta. Si ha
seleccionado XOR, la seleccidn de color no esta activa, pero el programa marcara las

divisiones en el color actual de pixeles XOR.

Tipo incluye 3 opciones:
1. Indice: Los objetos enumerados se marcan con nimeros.
2. Area: El 4rea del objeto se marca con un contorno.

3. Perimetro: El perimetro del objeto se marca con un contorno.

Area

Minimo: Establece el limite inferior del area. Es decir, si el area del objeto es menor
que el limite inferior, no se incluira.

Maximo: Establece el limite superior del area. Es decir, si el area del objeto es mayor

que el limite superior, no se incluira.

Perimetro

Minimo: Establece el limite inferior del perimetro. Es decir, si el perimetro del objeto
es menor que el limite inferior, no se incluira.

Maximo: Establece el limite superior del perimetro. Es decir, si el perimetro del

objeto es mayor que el limite superior, no se incluira.
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13.6.2 OTSU Dark
OTSU fue desarrollado en 1979 por cientificos japoneses, quienes crearon un método
para determinar un umbral adaptativo, también conocido como el método Otsu. El
método se basa en las caracteristicas de gradacion de la imagen y divide la imagen en el
fondo y el objetivo. Cuanto mayor es la diferencia OTSU entre el fondo y el objetivo,
mayor es la diferencia entre las dos imagenes. La parte incorrecta del fondo o la parte
incorrecta del objetivo tendra diferencias menores entre los dos partes. Por lo tanto, el
maximo OTSU significa la minima probabilidad de clasificacion errénea.
En el método de segmentacion OTSU Dark, el objeto mas oscuro se segmenta de un
fondo claro con el algoritmo OTSU. Las opciones de conteo son las mismas que las del
método Watershed.
En la imagen de abajo, se muestra un fondo claro con objetos oscuros (izquierda) y el
resultado de la segmentacidn (derecha) como referencia.
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En el método de
segmentacion OTSU Bright, el objeto mas claro se segmenta de un fondo oscuro con el

algoritmo OTSU. Las opciones de conteo son las mismas que las del método Watershed.

13.6.4 Histograma RGB
La segmentacion por histograma RGB se basa en el histograma de la imagen, donde los
pixeles de la imagen en un drea especifica en el histograma se procesan por color. El area
correspondiente se puede establecer mediante dos lineas verticales o a través de valores
en los campos de edicidn. El color que representa el darea segmentada se puede
establecer mediante la seleccion de color. Para una imagen de color verdadero de 24

bits, la segmentacidn se puede realizar a través de los canales R, G, B respectivos.
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A través de Proceso -> Segmentacion y Conteo -> Histograma RGB se abrira la ventana

del histograma. Cada funcién estd indicada a continuacion:
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RGB: 112, 138, 143

El valor izquierdo en el area de seleccidn de la ventana del histograma corresponde a la
posicién de la vertical izquierda en el histograma. Esta puede moverse mediante la

entrada de un valor y la confirmacion con la tecla Enter.
El valor derecho en el area de seleccidn de la ventana del histograma corresponde a la
posiciéon de la vertical derecha en el histograma. La vertical puede moverse mediante la

entrada de un valor y la confirmacién con la tecla Enter.

El canal de color actualmente mostrado en el histograma se puede seleccionar aqui. Se

puede elegir entre R (rojo), G (verde) y B (azul).

Se mostraran todos los canales de color (RGB) en el histograma. Si esto no se selecciona,

solo se mostrara uno de los canales de color.

Aqui se establece el color con el que se mostraran los pixeles segmentados en la imagen.

Por defecto, se selecciona el color verde.

A través del boton Opciones se abren las opciones de conteo. Las opciones de conteo son

las mismas que las del método Watershed.

Ejemplo para un histograma RGB:



1. Abraunaimageny luego seleccione Proceso -> Segmentacién y Conteo ->
Histograma RGB. La ventana del histograma se mostrara. Cuando mueva el ratén

sobre la imagen, el cursor aparecera como un selector de color (pipeta).

2. Cuando mueva el cursor de seleccién de color
sobre la imagen, los valores RGB se mostraran en la barra inferior de la ventana del
histograma.

3. Para establecer el objetivo con precision, puede ajustar los valores RGB de los pixeles
deseados en el intervalo inicial. Los valores RGB pueden restablecerse al intervalo
inicial de la siguiente manera:
Intervalo inicial R: 200~255
Intervalo inicial G: 0 ~60
Intervalo inicial B: 0 ~60

4. Cuando mueva nuevamente el cursor de

seleccidn de color sobre cualquier pixel, los

valores RGB ahora se mostraran como 237, 70 y 45 en el ejemplo.

Es facil ver que el canal G, definido aqui con 60, es demasiado pequefiio para
segmentar el pixel. El intervalo inicial de G puede ajustarse de 0 ~ 60y 0 ~ 80 para

segmentar pixeles cercanos.

Nota: Si el pixel de fondo de un canal individual se encuentra dentro del intervalo
inicial, no se realizard ningiin cambio en la segmentacion. Solo cuando los tres
canales de los pixeles de fondo estén dentro de los intervalos iniciales podran los

pixeles ser segmentados.

El efecto de segmentacidn, causado por el ajuste del intervalo inicial del canal G, se

muestra a continuacion.

5. Repita el paso 4y ajuste el intervalo inicial de cada canal RGB para obtener una

segmentacion éptima.
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13.6.5 Histograma HSV
La segmentacion por histograma HSV se basa en el histograma de la imagen, donde los
pixeles de la imagen en un area especifica en el histograma se procesan por color. El area
correspondiente se puede establecer mediante dos lineas verticales o a través de valores
en los campos de edicion. El color que representa el drea segmentada se puede
establecer mediante la seleccion de color. Para una imagen de color verdadero de 24
bits, la segmentacidn se puede realizar a través de los canales H, S, V respectivos.
A través de Proceso -> Segmentacion y Conteo -> Histograma HSV se abrird la ventana

del histograma. Cada funcién estd indicada a continuacion:

Abbrechen

Options...

Moo ]

200

Zeige Alles

HSV: 130, 32, 145

El valor
izquierdo en el drea de seleccion de la ventana del histograma corresponde a la posicion
de la vertical izquierda en el histograma. Esta puede moverse mediante la entrada de un

valor y la confirmacidn con la tecla Enter.

El valor derecho en el area de seleccidn de la ventana del histograma corresponde a la
posicidn de la vertical derecha en el histograma. La vertical puede moverse mediante la

entrada de un valor y la confirmacién con la tecla Enter.

El canal actualmente mostrado en el histograma se puede seleccionar aqui. Se puede

elegir entre H (Tono), S (Saturacién) y V (Valor).

Se mostraran todos los canales (HSV) en el histograma. Si esto no se selecciona, solo se

mostrara uno de los canales.
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Aqui se establece el color en el que se deben mostrar los pixeles segmentados en la

imagen. Por defecto, se elige el color verde.

A través del boton de Opciones, se abren las opciones de conteo. Las opciones de conteo

son las mismas que las del método Watershed.

Ejemplo para un histograma HSV como sigue:

1.

Abra una imagen y luego seleccione Proceso -> Segmentaciéon y Conteo ->
Histograma HSV. La ventana del histograma se mostrard, como se indica a
continuacién. Cuando mueva el ratdn sobre la imagen, el cursor se mostrara como un
selector de color (pipeta).

Cuando mueva el cursor sobre la imagen, los valores HSV se mostraran en la barra
inferior de la ventana del histograma.

Cuando mueva el ratdn hacia el drea de fondo, los valores HSV del ejemplo seran
214, 87, 228. Para establecer el objetivo con precision, puede ajustar los valores HSV
de los pixeles deseados en el intervalo inicial. Los valores HSV se pueden restablecer

al intervalo inicial de la siguiente manera:

Intervalo inicial R: 60~200
Intervalo inicial G: 90 ~130

Intervalo inicial B: 0 ~210

Cuando mueva el cursor de seleccién de color nuevamente sobre cualquier pixel, los

valores RGB ahora se mostraran como 194, 79y 212 en el ejemplo.

Es facil observar que el canal S, definido aqui con 90 ~130, es demasiado pequefio
para segmentar el pixel. El intervalo inicial para S puede ajustarse de 90 ~130 y

60 ~130 para segmentar pixeles cercanos.

Nota: Si el pixel de fondo de un solo canal estd dentro del intervalo inicial, no se
realizard ningiin cambio en la segmentacidon. Solo cuando los tres canales de los
pixeles de fondo estén dentro de los intervalos iniciales podran los pixeles ser

segmentados.
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El efecto de segmentacidn, causado por el ajuste del intervalo inicial del canal S, se

muestra a continuacion.

5. Repita el paso 4 y ajuste el intervalo inicial de cada canal HSV para obtener una

segmentaciéon éptima.

13.6.6 Cubo de Color
A través de Proceso -> Segmentacion y Conteo -> Cubo de Color se abre una ventana

titulada Color.

RGB: 31, 42, 92 oK

G: 10

B: 10

En ese momento, la pipeta de color se activa por defecto. Haga clic en la imagen para
configurar un valor de color en el area marcada como el valor base. MCLII segmentara la
imagen seleccionando los pixeles dentro del rango de tolerancia de color del valor base y
los marcara con el color seleccionado. Al hacer clic repetidamente en el pixel objetivo,
MCLII insertara nuevos pixeles dentro del rango de tolerancia de color del valor base en
el objetivo, logrando asi un color continuo para la segmentacién. Si algunos pixeles no
deseados han sido afiadidos a los datos de segmentacidn, se puede usar la pipeta de
descoloracion para eliminarlos. Este proceso es muy similar al de la pipeta de color. Es
decir, también se establece un valor base al hacer clic en la pipeta en el drea de la
mascara de pixeles, y se borran los datos de segmentacion dentro del rango de tolerancia
de color base. (De este modo, las areas segmentadas ya pueden ser descoloridas. Este

proceso también lo describe, pero de manera mas sencilla)

Pipeta para colorear: Recoja el valor promedio de color del area de la mascara de pixeles
seleccionada como valor base y agregue pixeles dentro del rango de tolerancia de color

base de los datos de segmentacion.
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Pipeta para descolorar: Recoja el valor promedio de color del drea de la mascara de
pixeles seleccionada como valor base y descolore los datos de segmentacién dentro del

rango de tolerancia de color base.

Area de la mascara: Al colorear o descolorar con la pipeta, se necesita un area de la
mascara para calcular el valor promedio de color del punto de la imagen seleccionado. El
valor de color del drea de la mdscara se utiliza como valor base. Los valores de color
dentro del rango de tolerancia del valor base pueden ser aifiadidos o eliminados de los
datos de segmentacidn. El drea de la mascara estdndar es 3 * 3, otras opciones son 1 * 1,

5*5,7*7.

RGB: Los valores promedio RGB del drea de la mascara.

Tolerancia: Existen tres valores de tolerancia: R, G y B. El usuario puede realizar una
segmentacién precisa y rapida del objeto seleccionando un valor de tolerancia adecuado.
Los valores de tolerancia estandar de R, G y B son 10.

Se utiliza para seleccionar el color de la segmentacidon del area. El color predeterminado

es verde.

Al hacer clic en el botdn Opciones se abriran las opciones de conteo. Las opciones
mostradas son las mismas que en Proceso -> Segmentacién y Conteo -> Watershed (W).
Para obtener mds detalles, consulte Proceso -> Segmentacidon y Conteo -> Watershed

(W).

A continuacidn, se presenta un ejemplo para ilustrar el proceso de Color Cube.

1. Abra un archivo de imagen:

2. Debido al ruido inevitable en la imagen, se debe realizar primero un proceso de
suavizado de la imagen. Varios algoritmos aseguran un funcionamiento suave de la
imagen. Para elegirlo, haga lo siguiente:

Después de seleccionar Proceso -> Filtro y luego seleccionar Morfoldgico, aparecerd
el siguiente menu. Haga clic en OK y la imagen suavizada se mostrara como vista

previa en la ventana derecha.
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S+ Y v

| Bild Verbesserung I Ecken verbesseren | Morphalogisch | Kernel
Filter ster
() Verkleinern s i

() Erweitern () Distanz

() Offnen ) Ausdinnen
() schliefien ) wendepunkt
() Rechtedk

() Wanne

Optionen

Durchléufe 2 |&

OK ] [ Abbrechen ] [Ulgernehmen

cuadro de didlogo que se muestra a

continuacion. [ Abbrechen |

0K

RGB: 31, 42, 92

G: 10

B: 10

4. Enese momento, el area serd

verificada por la pipeta de color. Haga clic en el pixel que desea segmentar. Es decir,
seleccione el rango de color que le interesa. Si se ha incluido un rango de color no
deseado en el drea de segmentacion, seleccione la pipeta de descoloracidn y haga
clic en los pixeles no deseados para eliminarlos. Cuando el proceso de segmentacion

se haya completado, haga clic en OK y se ejecutara la segmentacion/conteo.

5. Haga clic en Opciones para seleccionar Contorno, Etiqueta, etc. Hasta ahora, la

segmentacion primaria esta completa.

13.6.7 Dividir Objetos
En una segmentacién puede ocurrir que una particula no sea un Unico objeto, sino dos
objetos separados. Sin embargo, se han calculado como un solo objeto. La funcién Split
Objects corrige este problema. La divisién de objetos con esta funcién se explica a
continuacién. (La funcidn solo esta activa después de que se haya realizado una de las

funciones anteriores, por ejemplo, Watershed)
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Mueva el ratdn sobre el objeto que desea separar. Mantenga presionado el botén

izquierdo del ratén y dibuje una linea recta.

Cuando presione el botén izquierdo, el cursor no debe tocar el objetivo. El punto de
inicio de la linea de separacién debe estar fuera del objetivo a separar. Mueva el cursor a
la esquina inferior derecha del objetivo. El punto final de la linea de separaciéon también
debe estar fuera del objetivo a separar. Suelte el botén izquierdo del ratén cuando haya
terminado este proceso. Ahora se mostrara una linea de separaciéon entre los dos objetos
conectados. Después de soltar el botdn izquierdo del ratdn, la imagen sera contada
nuevamente por MCLII.

Si vuelve a desactivar o seleccionar el menu Split Objects, la linea de separacion se
ocultard. Después de que la linea de separacién se oculte, el proceso de Split Objects se

completa. El resultado final se muestra a continuacioén.

13.6.8 Resultado de Conteo (T)

Con el Resultado de Conteo, tiene la opcidn de ver los resultados estadisticos de la

magen.Enla (e T

ve nta na d e Index Zentrum Flache Umfang il
1 (496,00, 1529,00) 14,00 13,66 [l
2 (537,00, 1527,00) 42,50 27,30
resultados se 3 (559,00, 1526,50) 11,00 20,83
4 (511,50, 1520,50) 29,50 21,07
muestran e| |'n d i ce, 5 (874,17, 1523,50) 123,00 42,97
6 (858,00, 1518,50) 38,00 23,66
, 7 (1248,00, 1521,00) 76,50 33,56
el centro, el area Yy 8 (572,50, 1514,50) 0,50 3,41
9 (1178,00, 1515,50) 68,50 31,5
. 10 (526,00, 1512,00) 14,00 13,66
el perimetro. Las 11 (1130,50, 1514,65) 94,00 37,31
12 (1063,50, 1519,50) 342,50 73,36
unidades de los 13 (1266,06, 1513,50) 157,50 45,21
14 (1223,79, 1516,21) 308,50 57,70
15 (1105,50, 1516,00) 200,00 56,28
resultados 16 (532,00, 1509,00) 39,00 28,49
17 (1330,50, 1510,50) 92,50 35,56 il
. n PR e —
estadisticos se
[ Export ] [ Schliefien J
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muestran segun lo seleccionado por el usuario. Al hacer clic en indice, Centro, Area o
Perimetro, los resultados se ordenaran por tamafio (de mayor a menor o al revés). Si
hace clic en un elemento especifico de la lista, este se mostrara en la imagen. Mientras
tanto, el indice o el Area y el Perimetro se ocultaran automaticamente. (La funcién solo
esta activa después de que se haya realizado una de las funciones anteriores, por

ejemplo, Watershed)

La columna Centro en el resultado es relevante para la opcién de aproximacién en el
cuadro de didlogo de opciones. Al seleccionar Circulo, el radio del circulo se mostrara en
la columna de radio y al seleccionar Elipse, el eje mayor y el eje menor de la elipse se
listaran en la columna de ejes. Si se selecciona Ninguno, no aparecerd ninguna columna.
Si hace clic en Exportar, los resultados estadisticos junto con la imagen se exportaran a

una hoja de Excel (se necesita Excel) para su posterior andlisis y procesamiento.

13.7 Eliminacion de Ruido

Si las imagenes estan muy ruidosas, puede usar esta funcién para mejorar un poco la
calidad de la imagen.

13.8 Afilado

Mediante un afilado posterior, se puede mejorar la calidad de la imagen. Sin embargo,
esto también puede intensificar artefactos como el ruido.

13.9 Asignacion de Color

Bajo "Asignacidn de color", se pueden realizar mas ajustes de la imagen.

Estos son: Gamma, Ecualizacidn del histograma, Correccién de color local y AMSR

13.10Filtro
Seleccione Filtro para aplicar una de las numerosas funciones de filtro en MCLII a la
imagen activa. También puede crear filtros personalizados y aplicarlos con los comandos
de filtro. Cada grupo de filtros tiene una pagina o pestafia de propiedades propias, donde
se puede seleccionar el tipo de filtro y el tamafio. Los resultados filtrados se aplican casi
siempre a la imagen activa. Con el comando Deshacer/Rehacer puede eliminar las

operaciones de filtro aplicadas.
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13.10.1 Mejora de la Imagen

Bild Verbesserung | Ecken verbesseren | Morphalogisch I Kernel|
Filter Muster

() Tief Pass () schérfe

7 Hoch Pass {7 Ebnung

) Median
() Stelle

@ Linear () Beste Passung

[ Lokal Angleichen

CK ] [ Abbrechen ] [Ut_:ernehmen

Paso Bajo

Utilice este filtro para eliminar informacién de alta frecuencia de la imagen (esto
tiene el efecto de suavizar los bordes agudos). El filtro de paso bajo reemplaza el
pixel central con el valor medio de su entorno. Este filtro también puede usarse para

eliminar el ruido.

Paso Alto

Utilice este filtro para mejorar la informacion de alta frecuencia. El filtro de paso alto
reemplaza el pixel central con un valor doblado que aumenta significativamente su
contraste con su entorno. El filtro de paso alto deja solo elementos con alto

contraste.

Gauss

Utilice este filtro para suavizar una imagen apagando las frecuencias altas con una
funcién Gaussiana. Esto tiene el efecto de suavizar los bordes agudos. El filtro
Gaussiano es similar al filtro de paso bajo, pero degrada menos la imagen que el filtro

de paso bajo.

Gaussiano Alto
Utilice este filtro para mejorar los detalles. Este proceso es similar a la técnica de

enmascarado borroso (véase el filtro de afilado), pero introduce menos ruido en la
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imagen. Se usa un nucleo de curva Gaussiana. Se puede elegir entre tamarios de

nucleo 7x7 y 9x9.

Ecuacion
Utilice este filtro para mejorar el contraste basado en el histograma del entorno local

(véase la opcion a continuacion).

Afilado
Utilice este filtro para mejorar los detalles finos o volver a enfocar una imagen. El

filtro de afilado mejora la imagen mediante la técnica de enmascarado borroso.

Aplanar

Falta en la guia.

Mediana
Utilice este filtro para eliminar el ruido impulsivo de una imagen. El filtro de mediana

reemplaza el pixel central con el valor medio de su entorno.

Ubicacion

Utilice este filtro para eliminar el ruido impulsivo de una imagen. Los pixeles en el
nucleo se ordenan segln la intensidad, y el pixel en este rango se selecciona para la
comparacion. Por ejemplo, en un nucleo 5x5 hay 25 pixeles. Un porcentaje de rango
del 95% seleccionaria el segundo pixel mds grande para la comparacion. Si la
diferencia entre el pixel seleccionado y el pixel central es mayor que el umbral, el

filtro reemplazara el valor del pixel central con el valor del pixel seleccionado.

Opciones

1. Cuando se selecciona uno de los filtros, se muestran las siguientes opciones:

3x3: genera un efecto de filtro mas sutil.
5x5: genera un efecto de filtro mas moderado.

7x7: genera un efecto de filtro mas extremo.
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Pasadas: El filtro se aplica varias veces a la imagen. Cuando un filtro se aplica varias
veces, su efecto se intensifica con cada paso. Una imagen suavizada con una pasada

del filtro de paso bajo se suaviza ain mas con una segunda pasada.

Intensidad: Introduzca un valor de 1-10 para determinar el efecto del filtro en la
imagen. Un valor de 10 especifica la maxima intensidad (100%) del resultado filtrado,
que se aplica a cada pixel. Los valores menores que 10 reducen la intensidad del
filtro. Un valor de 1 indica que solo se aplicara el 10% de la diferencia entre el valor
del pixel filtrado y el valor original del pixel. Un valor de 2 indica que se aplicara el

20% de la diferencia, y asi sucesivamente.

Ubicacidn: Este valor indica qué pixel en el campo ordenado se utilizara para
reemplazar el pixel central. Los pixeles en el campo se ordenan en orden ascendente.
Los pixeles se indexan de 0 a Kernel size x Kernel size - 1. El indice O corresponde al
valor de pixel mas bajo.

El rango se da como un porcentaje de los indices (tamafio del ntcleo x tamaiio del
nucleo - 1). Un rango del 50% significa el centro del campo. Un rango del 0% significa
el indice mas bajo (el valor de gris mas bajo), y un rango del 100% significa el indice

mas alto (el valor de gris mas alto).

2. Sise selecciona el filtro de ecualizacién, las opciones se refieren a la

compensacion del histograma.

Lineal: Esta opcidn distribuye el histograma de manera lineal a través de la escala de
intensidad. Esta funcién genera una imagen de alto contraste con el rango dindmico

mas amplio posible.

Exp: Esta opcidn concentra el histograma en el extremo superior de la escala. Esta
funcién genera una imagen de alto contraste. Es Util para aumentar el contraste en

una imagen muy oscura.

Log: Esta opcidn concentra el histograma en el extremo inferior de la escala. Esta
funcién genera un alto contraste en una imagen con un rango dinamico bajo. Tiende
a oscurecer la imagen en general. Es Util para aumentar el contraste en una imagen

muy brillante.
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Mejor Ajuste: Esta opcion optimiza los valores para la imagen respectiva. Los
resultados se logran estirando el histograma local para maximizar el contraste entre

los pixeles mas brillantes y mas oscuros en el drea local de la ventana.

Ventana: Las estadisticas de pixeles de la imagen (minimo, maximo, histograma,
media, desviacién estandar, etc.) se calculan en una pequefiia ventana de la imagen.
Estas mediciones se utilizan para derivar el contraste local para esta drea de la
imagen. En resumen, un drea de ventana x ventana alrededor de cada pixel es todo
lo que se considera al cambiar las intensidades en la imagen. Ventanas mas grandes
producen resultados mas suaves, mientras que las ventanas mads pequefias siguen

detalles mds pequefios con mayor precision.

13.10.2 Mejorar las esquinas

_Bild Verbesserung | Ecken verbesseren | Marphologisch I Kermel

Filter Muster
I Sabel :
I Roberts

) Sculpt
I Laplace

) Variance

) Vertikal

Optionen
@ 3x3

Durchldufe 2 |2

Starke 1

[ CK l [ Abbrechen l [Ut_:ernehmen]

Sobel: Utilice este filtro para mejorar solo los bordes de una imagen. El filtro de Sobel
aplica una férmula matematica a un entorno de 3x3 para localizar y resaltar los

bordes.

Roberts: Utilice este filtro para mejorar los bordes finos en una imagen. El filtro de
Roberts no es un filtro de convolucién. Es una férmula matematica aplicada a un
entorno de 4x4 para generar sus efectos. El pixel superior izquierdo del entorno es

reemplazado.
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Escultura: Utilice este filtro para aplicar un efecto escultérico en la imagen.

Horizontal: Utilice este filtro para detectar y enfatizar los bordes horizontales.

Vertical: Utilice este filtro para detectar y enfatizar los bordes verticales.

Opciones
1. Cuando se selecciona uno de los filtros de "Mejorar las esquinas"”, las opciones se
refieren al tamafio del nucleo y la intensidad del filtro. Las siguientes opciones

estaran disponibles:

3x3: Seleccione el nucleo 3x3 para generar un efecto de filtro mas sutil.
5x5: genera un efecto de filtro mas moderado.

7x7: genera un efecto de filtro mas extremo.

Pasadas: El filtro se aplica varias veces a la imagen. Cuando un filtro se aplica varias
veces, su efecto se intensifica con cada paso. Una imagen suavizada con una pasada

del filtro de paso bajo se suaviza ain mas con una segunda pasada.

Intensidad: Introduzca un valor de 1-10 para determinar el efecto del filtro en la
imagen. Un valor de 10 especifica la maxima intensidad (100%) del resultado filtrado,
gue se aplica a cada pixel. Los valores menores que 10 reducen la intensidad del
filtro. Un valor de 1 indica que solo se aplicara el 10% de la diferencia entre el valor
del pixel filtrado y el valor original del pixel. Un valor de 2 indica que se aplicara el

20% de la diferencia, y asi sucesivamente.

Si se selecciona Sobel o Roberts, no hay mas opciones disponibles.
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13.10.3 Morfoldgico
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Reducir: Utilice este filtro si desea cambiar el tamafio de los objetos en la imagen. El
filtro reduce los bordes de los objetos brillantes y amplia los bordes de los objetos

OSscCuros.

Ampliar: Utilice este filtro si desea cambiar el tamafio de los objetos en la imagen. El

filtro amplia los objetos brillantes y reduce los objetos oscuros.

Abrir: Utilice este filtro si desea cambiar la forma de los objetos en la imagen.
Suponga que la imagen contiene objetos brillantes sobre un fondo oscuro. El filtro
igualard los contornos de los objetos, separara los objetos estrechamente

conectados y eliminard los pequefios agujeros oscuros.

Cerrar: Utilice este filtro si desea cambiar la forma de los objetos en la imagen.
Suponga que la imagen contiene objetos brillantes sobre un fondo oscuro. El filtro
llenard los huecos y ampliara los salientes para conectar los objetos cercanos entre

si.

Rectangulo: Utilice este filtro para detectar y resaltar puntos o granos que sean mas
brillantes que el fondo. Para este procesamiento hay 3 tamafios de nucleo. Haga clic
en el botdn de opciones para cambiar el tamafio del nicleo al valor que mas se

ajuste al tamafo de los granos.
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Baiera: Utilice este filtro para detectar y resaltar puntos o granos que sean mas
oscuros que el fondo. Para este procesamiento, hay 3 tamafios de ntcleo. Haga clic
en el botdn de opcidn para cambiar el tamafio del ndcleo al valor que mas se ajuste

al tamafio de los granos.

Gradiente: Utilice este filtro para mejorar los bordes en una imagen.

Distancia: Utilice este filtro para mostrar las distancias de los pixeles dentro de las
gotas a los bordes externos de esas gotas. Después de aplicar el filtro de distancia, el
fondo es negro (es decir, los pixeles con valor 0). Solo el drea dentro de las gotas
tiene valores distintos de cero (se muestra en blanco). Los valores de cada pixel
dentro de la gota son una cuenta de la distancia mas corta desde ese pixel hasta el
borde de la gota. Por lo tanto, todos los pixeles a lo largo del borde de la gota tienen
un valor de 1 (ya que estan a un pixel del borde de la gota); los pixeles que tienen
una distancia de 2 del borde tienen el valor 2, y asi sucesivamente. Esto crea un
mapa de distancias de la imagen. El filtro de distancia no funciona con imagenes True
Color. Si desea usar el filtro de distancia con una imagen True Color, la imagen debe

convertirse primero a escala de grises.

Descarte: Utilice este filtro para reducir una imagen a su esqueleto. Al seleccionar el
filtro, debe establecerse el umbral que determine si un pixel es parte del sujeto o
parte del fondo. El filtro de descarte no funciona con imagenes True Color. Si desea
adelgazar una imagen True Color, debe convertirse primero en una imagen en escala

de grises.

Punto de inflexion: Utilice este filtro para separar objetos que estan tocando. El filtro
de punto de inflexién reduce los objetos hasta que desaparecen. Luego se vuelven a
ampliar, pero sin tocarse. El filtro de punto de inflexion no puede separar objetos en
imagenes True Color. Si desea separar objetos en una imagen True Color, la imagen

debe convertirse primero en una imagen en escala de grises.
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Opciones:
1. Cuando se selecciona uno de los filtros Reducir, Expandir, Abrir o Cerrar, las
opciones se refieren al tamano del nucleo y la forma. Las siguientes opciones

estan disponibles:

2x2 Cuadrado: Seleccione esta opcion para usar la configuracion de ndcleo cuadrado
2x2.

3x1 Fila: Seleccione esta opcidn para usar la configuracién de nucleo de fila 3x1.

1x3 Fila: Seleccione esta opcidn para usar la configuracién de nucleo de fila 1x3.

3x3 Cruz: Seleccione esta opcidn para usar la configuracidn de nucleo de cruz 3x3.
5x5 Circulo: Seleccione esta opcidon para usar la configuracién de nucleo de circulo
5x5.

7x7 Circulo: Seleccione esta opcidon para usar la configuracion de nucleo de circulo
7x7. Este es un filtro de dos pasadas realizado con un circulo 5x5 seguido por una
cruz 3x3.

11x11 Circulo: Seleccione esta opcidn para usar la configuracion de nucleo de circulo
11x11. Este es un filtro de tres pasadas realizado con un circulo 5x5 seguido por otro

circulo 5x5 y una cruz 3x3.

Pasadas: Establezca el numero de repeticiones del filtro.

Nota: Los nucleos circulares son particularmente efectivos para objetos redondos
(células, granos, etc.), porque su configuracidn circular conserva mejor la forma

circular de los objetos que las configuraciones cuadradas.

2. Cuando se selecciona uno de los filtros Rectangulo, Bafiera o Gradiente, las
opciones se refieren al tamano y la forma del ndcleo. Las siguientes opciones

estan disponibles:

3x3: Seleccione esta opcion para usar la configuracion de ndcleo cuadrado 3x3.
5x5: Seleccione esta opcion para usar la configuracion de nucleo cuadrado 5x5.

7x7: Seleccione esta opcion para usar la configuracion de nucleo cuadrado 7x7.

3. Cuando se selecciona uno de los filtros Punto de inflexidon, Descarte o Distancia,

las opciones se refieren al umbral. Las siguientes opciones estan disponibles:
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Umbral: Introduzca un valor de porcentaje entre 1y 100 que indique el valor de
intensidad para binarizar la imagen. Por ejemplo, un umbral del 50% en una
imagen en escala de grises pondria todos los valores < 127 en 0 (negro) y todos

los valores > 128 en el valor maximo para esa clase de imagen (blanco).

13.10.4 Nucleo

La pagina de nucleos permite editar los archivos de nucleo para los filtros

morfoldgicos y de convolucién.

Bild Verbesserung | Ecken verbesseren I Marphologisch | Kernel |
Filter Typ
@ Konvolution () Morphologisch

Kernels

laplace 7«7 Edit...
sculpt
tophat 3x3 TE—

tophat 5x5
ooty

vincharn v

Option
Durchldufe 2

Starke 1

Riickgangig CK J [ Abbrechen ] [Ut_:ernehmen]

Nota: Los nucleos HiPass, LowPass, Laplace y Unsharp se utilizan con las opciones
gue se enumeran en el cuadro de didlogo Mejoras de imagen (es decir, no hay
diferencia entre estos botones de opcidn, los dos métodos hacen esencialmente lo
mismo). Dado que estos archivos de nucleo son esenciales para el funcionamiento de

estas opciones de filtro, no deben eliminarse ni renombrarse.

Tipo de filtro: Seleccione el tipo de filtro que desea modificar.
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MName g

configuracion de los diversos nucleos. KemelGraBe 7 [ x 7 &

Editar...: Seleccione Editar para modificar la

Nombre: En esta ventana puede cambiar el 0 _N-t -1 fi-1fi-1 -1 J0 I
-1 -1 3 3 3 -1 -1

nombre del nucleo correspondiente. | 1 1 3 3 [ ][ 1
-1 -1 3 3 3 -1 -1 ||

Tamaiio del nticleo: En esta ventana puede

cambiar el tamano del nucleo

Al

¥ Offset 3 5 Y Offset 3

correspondiente.

Coc ] [mmem] |

____ =

Rellenar: Haga clic en este botdn para llenar cada elemento del nucleo con un valor

especifico. Aparecera el cuadro de didlogo Rellenar. Puede introducir un valor entre 0
y 10. El botdn de relleno es util para establecer todos los coeficientes al mismo valor.

Luego puede modificar los coeficientes que requieran un valor igual.

Desplazamiento: El pixel cuyo valor se cambia suele ser el pixel central. Sin embargo,
puede cambiar cualquier pixel. MCLII marca el pixel que se va a cambiar colocando

una marca.

Nuevo...: Seleccione Nuevo para crear un nuevo filtro de nucleo. Aparecera el cuadro
de didlogo "Editar nucleo". Las funciones son las mismas que las de Editar (descritas

anteriormente), con la excepcidn de que se debe especificar el nombre del archivo

para el nuevo archivo de nucleo. Edit MEJ

Mame

Kermel Grafie 3 |5 X 3 B

(=]

0 0

‘

Eliminar: Elimina el filtro de nucleo

. X Offsst 1 = Y Offset 1 =
seleccionado.

Opcidn: La seleccion en este campo varia

seguln el tipo de filtro seleccionado.
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13.11Apilamiento de imagenes
El procedimiento de apilamiento de imagenes es una forma de imagen de manchas
(speckle imaging) que se utiliza habitualmente para obtener imagenes de alta calidad a
partir de una serie de exposiciones cortas con desplazamientos de imagen variables. Se
ha utilizado en astronomia durante varias décadas y es la base para la estabilizacién de
imagenes en algunas cdmaras. El método implica calcular los desplazamientos
diferenciales de las imdgenes. Esto se logra facilmente en imdgenes astrondmicas, ya que
se pueden alinear utilizando las estrellas. Una vez que las imagenes estdn alineadas, se
promedian. Es un principio fundamental de la estadistica que la variacidon en una muestra
se puede reducir promediando los valores individuales. Al usar un promedio, la relacién

sefial-ruido aumentard por un factor de la raiz cuadrada del nimero de imagenes.

El procedimiento de apilamiento de imagenes también se puede usar para imagenes
bioldgicas y de microscopia fluorescente para capturar la relacién sefial-ruido (SNR) y los
rangos dindmicos de la imagen. Por eso presentamos el procedimiento de apilamiento de

imagenes en MCLIL.

El procedimiento de apilamiento de imagenes introduce técnicas avanzadas de ajuste de
imagenes para imagenes torcidas, desplazadas y escaladas. El usuario puede grabar un
video corto para obtener una imagen apilada de alta calidad sin tener que tener en
cuenta la rotacién, el desplazamiento y la escala entre una serie de imagenes en el video.

Los pasos del procedimiento de apilamiento de imagenes se describen a continuacién:

1. Seleccione Proceso -> Apilamiento de imagenes. Luego se abrird una ventana de

Windows como se muestra a continuacion.
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Seleccione un archivo de video del directorio abierto. En este caso, abrimos test.avi
para la demostracién. Haga clic en Abrir para abrir el archivo.
Luego se abrird una ventana de Apilamiento de imagenes donde se mostrara el

progreso de la edicion.

Si hace clic en Cancelar, el proceso se cancelara. Después de apilar, se mostrard una
imagen apilada para su posterior edicidon en una nueva ventana. En la imagen
apilada, la relacién sefial-ruido se mejora notablemente. En la imagen apilada hay
algunos bordes negros, ya que la imagen en el video estd desplazada. Las areas de la
imagen que no tienen pixeles correspondientes en la imagen de referencia se
marcaran con un 0 (elegimos la primera imagen en el archivo de video como imagen

de referencia).

Nota:

1. MCLII admite los siguientes formatos para el procedimiento de apilamiento de
imagenes: wmv, asf, avi, mp4, m4v, 3gp, 3g2, 3gp2, 3gpp, mov, mky, flv, rm,
rmvp.

2. En el proceso de apilamiento de imagenes, MCLII utiliza el primer fotograma
como la imagen de referencia. Es decir, el primer fotograma es muy importante y
debe asegurarse de que este fotograma sea la escena de imagen correcta. Los
fotogramas posteriores deben tener un area de superposicién mayor que el

primer fotograma.
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13.12Perfil de linea
Seleccione Proceso -> Perfil de linea para ilustrar cdmo se distribuyen los pixeles a lo
largo de una linea seleccionada, representando graficamente la cantidad de pixeles en

cada nivel de intensidad de color.

Seleccione Mediciones -> Linea -> Linea arbitraria, Linea horizontal o Linea vertical para
dibujar una linea en la imagen. Si vuelve a seleccionar Proceso -> Perfil de linea, se
mostrara un grafico de perfil de linea como sigue (el procedimiento también se puede

ejecutar de manera inversa):

Linien Prefil

Bild Linien Profil

Abbrechen

Hintergrund...

Titel

Aufnahme

J1

[ [ spsichen as..

I
= I =0 = o ] =

Position

Perfil de linea: En un perfil de linea, el eje X representa la escala espacial y el eje Y
representa los valores de intensidad, que van de 0 a 255. Si la imagen es una imagen en
escala de grises, se representara el valor de gris. Si la imagen es una imagen en color
HSV, los valores de R, G y B se representardn por separado con los colores

correspondientes a R, Gy B.

Fondo: Abra el cuadro de didlogo de color de Windows para establecer el color de fondo

de la ventana del perfil.

Titulo: Utilice este comando para dar un titulo a la imagen del perfil de linea.
Captura: Capture la imagen del perfil de linea como una nueva imagen.
Copiar: Copie la imagen del perfil de linea al portapapeles.

Guardar como: Guarde la imagen del perfil de linea en formato bmp.
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13.13Dibujar superficie
Seleccione Proceso -> Dibujar superficie (o Configuracion 3D). La funcidén genera una
representacion 3D de la intensidad de la superficie de una imagen. Al seleccionar el
comando Dibujar superficie, tenga en cuenta que X = Imagen, Y = Altura de laimageny Z

= Pixel del valor de gris.

F .

Position Fest Bild Hintergrund Farbe
Abbrechen
Farbtafel

o N _i=fr=y

En la ventana de vista, se puede ajustar la elevacion y rotacion de la imagen arrastrando

el mouse.

Posicidn fija: La ventana de entrada izquierda muestra la posicion relativa de toda la
imagen en la ventana de vista, cuyo valor predeterminado es 0,5. La ventana de entrada
derecha muestra la altura relativa de la visualizacion de la escala Z, cuyo valor

predeterminado es 1.

Restablecer: Restablece los valores en las ventanas de entrada en Posicion fija a los

valores predeterminados.

Color de fondo de la imagen: Seleccione esta ventana de seleccion para ajustar el color

de fondo de la ventana de vista.

Captura: Captura de la imagen activa en la ventana de vista como una nueva imagen.
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Tabla de colores: Seleccione los colores para asignar los valores de gris encontrados en el
dibujo de superficie. El botdn en cada extremo de la tabla de colores abre el cuadro de
didlogo de colores, donde se pueden seleccionar los colores de inicio y fin del rango. (Por

favor, consulte "Pseudo Color" para mas informacién)

13.14Color Pseudo

Nota: La funcidn esta activa cuando se muestra una imagen en escala de grises.

Seleccione Proceso -> Color Pseudo para colorear la imagen monocromatica activa. Esto
se usa para resaltar caracteristicas especificas en una imagen en escala de grises, como
por ejemplo mostrar todas las densidades por encima de un cierto punto en rojo, o la
informacién térmica registrada. Todas las temperaturas por debajo de un cierto punto

pueden representarse en color azul.

P— k

Farbtafel

Cuando se edita una imagen monocromatica con la funcion de Color Pseudo, se debe
construir una paleta especial que interpretard los valores de gris de la imagen como
colores. El coloreado pseudo de una imagen no cambia el valor del pixel en la imagen (no
convierte la imagen a un color o paleta correcta). Simplemente asocia una paleta de

colores pseudo a la imagen, que interpreta los valores de gris como colores.

Las imagenes pseudo-coloridas son similares a las imagenes de clases de paletas en su
estructura, pero existen algunas diferencias importantes. Primero, los valores de los
pixeles en una imagen pseudo-color son una representacion continua de la intensidad
tonal, mientras que los pixeles de la imagen de paleta no llevan sefiales de intensidad. En
segundo lugar, una imagen de paleta de colores contiene una tabla de paletas de colores,

gue forma parte del archivo de la imagen.
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Para representar los valores de gris, se pueden seleccionar diferentes colores. Los
botones en cada extremo de la franja de color muestran el cuadro de didlogo de colores

por separado, lo que permite seleccionar los colores de inicio y fin del rango.

13.15 Rango
Con el comando Proceso -> Rango, puede ajustar los niveles de intensidad de la imagen
para aumentar el contraste y mejorar la visualizacidn en situaciones de poca luz.

Seleccione el comando Rango para abrir el cuadro de didlogo correspondiente.

Dos marcadores verticales muestran los limites superior e inferior de los niveles de
intensidad. Estos marcadores se pueden mover con el mouse usando el método de
arrastrar y soltar. En una imagen en color, el histograma mostrara los valores de rojo,

verde y azul con las lineas de colores correspondientes.

e ] 1325 ][ mten |

91712

Eeste Passung
Invertieren 45856

Abbrechen

il

Dos controles deslizantes de edicidn muestran los valores de los niveles de intensidad.
Seleccione las teclas de Subir y Bajar para aumentar o disminuir estos valores. Todos los
valores entre 0 y el limite inferior son negros, y todos los valores entre el limite superior y
el extremo superior de la escala son blancos. Estos dos valores de edicién, que
corresponden a los dos marcadores verticales, indican los limites superior e inferior de

los niveles de intensidad. Los valores predeterminados son 0y 255.

Restablecer: Con el botdn de Restablecer puede devolver los valores de blanco y negro a

los extremos maximo y minimo del rango dindmico.
Mejor ajuste: El botdn de Mejor ajuste ajusta automaticamente los niveles de intensidad
al valor éptimo y le indica a MCLII que optimice los valores de brillo y contraste para la

imagen correspondiente.

Invertir: El botdén de Invertir invierte los colores de la imagen.



14 Nivel

Actualizar: Actualizar actualiza la zona de visualizacidon con la informacion actual de la

imagen.

13.16Binario
Binario es un tipo de procesamiento de nivel de gris. Si el gris de un pixel es mayor que el
umbral predeterminado, el color del pixel se cambia a blanco. De lo contrario, el color del
pixel se cambia a negro. Aunque durante el proceso se pueden perder algunas

informaciones, es un paso importante para otros procesos.

Bl . W e
37 =

-
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I

Beste Passung

Abbrechen

QK

La curva en el cuadro de didlogo binario muestra la distribucion de los valores de gris de

la imagen.

La linea en el cuadro de didlogo muestra el umbral. Arrastre la linea para cambiar el
umbral o modifique el valor en el campo de entrada (en la esquina superior izquierda del

cuadro de didlogo) para mover la linea.

El campo de entrada muestra la posicidn actual del valor de la linea. Cuando cambia el

valor, la linea se mueve al mismo tiempo;

Haga clic en Mejor ajuste para aplicar el umbral automatico a la imagen. Se utilizarad un

umbral automatico para representar la imagen en la mejor relacion de niveles de gris.

14.1 Sobre el nivel

El nivel se comporta como varias capas de félios, donde el fondo original permanece visible.

Cada capa de fdlios contiene informacidn diferente, que resulta en una imagen general. Estas

capas se pueden agregar y eliminar a voluntad.

53
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Puede usar las capas para realizar tareas. Por ejemplo, realizar mediciones en la imagen sin
ensuciarla y guardarla para futuras adaptaciones y analisis, agregar texto a una imagen o

agregar formas vectoriales.

14.2 Organizar capas

Una nueva imagen tiene una sola capa llamada capa de fondo. El nimero de capas
adicionales que puede agregar a una imagen solo esta limitado por su memoria RAM.
Trabajard con las capas en la barra lateral. La barra lateral le ayuda a organizar y gestionar las

capas, de manera similar al menu correspondiente.

14.3 Capas para mediciones sin daiios y etiquetas
En lugar de editar los pixeles directamente, puede etiquetar y medir la imagen con texto sin
alterar los pixeles debajo. Como no se modifican los pixeles, los objetos de medicién y las

etiquetas se pueden eliminar facilmente después.

14.4 Menu de capas y barra lateral
El menu de capas y la barra lateral incluyen las mismas funciones. En la barra lateral, estos se

pueden invocar haciendo clic derecho.

14.5 Nuevo

Crear una nueva Capa

14.6 Eliminar

Eliminar una capa. La capa no debe

ser la actual.

14.7 Actual

Seleccionar la capa actual.

14.8 Mostrar/Ocultar

Mostrar u ocultar una capa. La capa actual siempre se muestra.
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Renombrar: Renombrar una capa.

Exportar a imagen: Crear una nueva imagen incluyendo las capas individuales.

Exportar a Microsoft Excel: Crear una nueva imagen incluida Las capas individuales en una

tabla de Excel (Microsoft Excel es necesario para esto y no esta incluido en este software).

15 Mediciones
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Objekt Auswihlen

Winkel
Punlt
Linie
Parallele
Zwei Parallelen
Vertikal
Rechteck
Ellipse
Kreis

Ring

Zwei Kreise

Bogen

Kurve
Lineal...

Z Order

W
Con el mend de Mediciones, puede medir facilmente la imagen con
muchas formas geométricas. MCLII usa la técnica de capas (descrita ,/
%
en el punto 13. Capas) para realizar las mediciones. Esto no causa
. .7 . ~ Vs . s I:I
contaminacidn ni dafio a los pixeles de la imagen. Los menus de .
mediciones y sus submenus se muestran a continuacion.
~
Winkel (3 Punkte) ~ Beliebeige Linie ¢ Vier Punkte Zentrum+Radius
Winkel (4 Punkte) —  Horizontale Linie ~¢ Drei Punkte Drei Punkte
| Vertikale Linie
—
=
Zentrum+Radius Ly Modus1 14 Oben
zwei Punkte ¥ Modus2 4% Unten
Drei Punkte 4 Bewegen hinauf
[ Bewegen Hinunter
15.1 Seleccionar objeto

Mediciones -> Seleccionar objeto o el botdn correspondiente en la barra de herramientas

solo estaran activados cuando una nueva medicidn se realice sobre la capa de fondo.
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Después de que se realice la medicién en la capa correspondiente, seleccione este menu

para elegir los objetos.

1. El objeto se selecciona haciendo clic en él.

2. Seleccione un grupo de objetos manteniendo presionado el botdn izquierdo del
ratén y arrastrando para crear un area rectangular, o presionando la tecla Shift y
haciendo clic en los objetos con el botdn izquierdo hasta que todos los objetos

deseados sean seleccionados.

15.2  Angulo
1. Mueva el ratdn al punto de inicio del dngulo, marque el punto haciendo clic con el botén
izquierdo del ratén.
2. Luego mueva el ratdn al vértice del dngulo y marque este punto nuevamente con un clic
con el botdn izquierdo.
3. Finalmente, mueva el ratén al punto final del angulo y marque el punto final nuevamente

con un clic con el botén izquierdo. Ahora, se le mostrara una etiqueta cerca del vértice.

15.3 Punto
Mueva el ratén al punto mostrado y haga clic con el botdn izquierdo para marcarlo.

Ahora, el punto se etiquetard y las coordenadas X y Y se mostraran.
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15.4 Linea
15.4.1 Linea arbitraria

Dibuje una linea arbitraria entre dos puntos en la capa establecida

1. Seleccione Mediciones -> Linea -> Linea arbitraria

2. Mueva el raton al punto de inicio de la linea y haga clic con el botén izquierdo para
marcar el punto.

3. Mueva el raton al punto final de la linea y haga clic nuevamente con el botdn

izquierdo para marcar el punto. Ahora, se le mostrara una linea con la etiqueta L1 y la

longitud.

15.4.2 Linea horizontal

Dibuje una linea horizontal entre dos puntos en la capa establecida.
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El punto de inicio se establece, como en la linea arbitraria, haciendo clic con el botén
izquierdo del ratén. Ahora, la linea se ajustara automaticamente a la horizontal. El

punto final se establece nuevamente haciendo clic con el botén izquierdo del ratén.

15.4.3 Linea vertical
Dibuje una linea vertical entre dos puntos en la capa establecida. El punto de inicio se
establece nuevamente haciendo clic con el botén izquierdo del ratdn. Ahora, la linea se
ajustard automaticamente a la vertical. El punto final se establece nuevamente

haciendo clic con el botdén izquierdo del ratén.

15.5 Paralela

1.
2.

Seleccione Mediciones -> Paralela

Mueva el ratdn y haga clic con el botdn izquierdo para marcar un punto.

Mueva el ratén al punto final deseado y marquelo nuevamente con el botén
izquierdo.

Ahora, mueva el ratén al punto de inicio de la paralela y marquelo nuevamente con el
botdn izquierdo.

Cuando mueva el ratdn al punto final, la linea se trazard exclusivamente como
paralela a la primera linea. Haga clic nuevamente con el botén izquierdo para
establecer el punto final.

Para cancelar el proceso actual, haga clic derecho una vez.

15.6 Vertical

15.6.1 Vertical -> Cuatro puntos
1. Mueva el ratén y marque el punto de inicio con el botén izquierdo.
2. Mueva el ratén y marque el segundo punto con el botdn izquierdo. Ahora, los
dos puntos estaran conectados por una linea.
3. Mueva el ratén para marcar el tercer punto.
4. Ahora, mueva el ratdn nuevamente para establecer el cuarto punto, la linea se
trazara exclusivamente vertical (dependiendo de la orientacion de la primera

linea) a la primera linea (punto 1y 2).
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15.6.2 Vertical -> Tres puntos
1. Mueva el ratén y marque el punto de inicio con el botén izquierdo.
2. Mueva el raton y marque el segundo punto con el botén izquierdo. Ahora, los
dos puntos estaran conectados por una linea.
3. Mueva el ratdon nuevamente para establecer el tercer punto, la segunda linea se
trazara exclusivamente vertical (dependiendo de la orientacion de la primera

linea) hasta la primera linea.

15.7 Rectangulo

1. Mueva el ratén al punto de inicio del rectangulo y haga clic con el botdn
izquierdo.

2. Ahora, mueva el ratén al segundo punto para alinear el rectangulo.
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15.8 Elipse

1.
2.

Seleccione Mediciones -> Elipse

Mueva el ratdn para marcar el primer punto con el botén izquierdo.
Mueva el ratén ahora al segundo punto para marcarlo nuevamente con el
botdn izquierdo del ratdn. La elipse se dibuja al mover el ratén.

Si la elipse no cubre completamente el objeto en la imagen, seleccione

Mediciones -> Seleccionar objeto para ajustar la elipse.

15.9 Circulo

15.9.1 Circulo -> Centro+Radio



Seleccione Mediciones -> Circulo -> Centro+Radio para dibujar un circulo con la funcion de
centro y radio en la capa correspondiente. Mueva el raton al centro del circulo y haga clic
con el botén izquierdo del ratén. El punto seleccionado marca el centro del circulo y se

puede cambiar su tamafio moviendo el ratén.

15.9.2 Circulo -> Dos
puntos
Seleccione Mediciones -> Circulo -> Dos puntos para dibujar un circulo con dos puntos en
la capa correspondiente. Mueva el ratén al borde del circulo a dibujar y haga clic con el
botdn izquierdo del ratdn. El punto seleccionado marca el borde del circulo y se puede

cambiar su tamafio y orientacion moviendo el ratén.

15.9.3 Circulo -> Tres puntos

61
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15.10

15.11

Seleccione Mediciones -> Circulo -> Tres puntos para dibujar un circulo con tres puntos en

la capa correspondiente.

Anillo
1. Mueva el ratén al centro del anillo y haga clic con el botdn izquierdo del ratén para
marcar el centro.
2. Mueva el ratdn para ajustar el tamano del anillo al contorno del objeto y haga clic
nuevamente con el botén izquierdo del raton.
3. Mueva el ratdon nuevamente para ajustar el segundo anillo al diametro interno del

circulo. Ahora se le mostrard el diametro de los dos anillos dibujados.

Dos circulos

15.12.1 Dos circulos -> Centro+Radio
1. Mueva el ratdn al centro del circulo y haga clic con el botén izquierdo del ratén para

marcar el centro.
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2. Mueva el ratén para ajustar el tamafio del circulo al contorno del objeto y haga clic
nuevamente con el botén izquierdo del raton.

3. Mueva el ratén al centro del segundo circulo y haga clic nuevamente con el botdn
izquierdo del ratén para marcar el centro y luego ajustar su tamafio moviendo el ratdn.
Una vez que ambos circulos estén dibujados, se dibujara una conexién entre los centros

de los dos circulos.

Dos circulos -> Tres
puntos

Dibuje dos circulos
con el método de
Tres puntos en la
capa
correspondiente. Una
vez que ambos
circulos estén
dibujados, se
dibujara una

conexion entre los

centros de los dos circulos.
15.12 Arco
Seleccione Mediciones -> Arco para dibujar uno o varios arcos en la capa

correspondiente.
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Mueva el ratén al punto de inicio del arco y haga clic con el botén izquierdo del
ratén para marcar el primer punto.

Mueva el ratdn a otro punto del arco (idealmente al centro del arco) y haga clic
nuevamente con el botdén izquierdo del ratén para marcar el punto.

Mueva el ratdn al tercer y ultimo punto del arco y haga clic con el botén izquierdo
del ratdn. La linea ahora se ajustara a los puntos marcados y se convertird en un

arco.

15.13 Texto

Seleccione Mediciones -> Texto para insertar un cuadro de texto en la capa

correspondiente.

1.

Mueva el ratén al punto de inicio de la ventana de texto y haga clic con el botén
izquierdo del ratén para marcar el punto.

Mueva el ratdn a otro punto y haga clic nuevamente con el botén izquierdo del ratén
para definir el tamafio de la ventana de texto.

Luego se abrira una ventana de texto donde podra insertar el texto deseado. La
configuracién de la fuente, tamafio y color se puede ajustar a través de la barra

lateral.

15.14 Poligono

Seleccione Mediciones -> Poligono para dibujar un contorno alrededor de un poligono en

la capa correspondiente.

1.

Mueva el ratdn a cualquier punto de inicio del objeto y haga clic con el botén
izquierdo del ratén para marcar el punto.

Mueva el ratdn a otro punto del

poligono y haga clic nuevamente
con el botdn izquierdo del raton

para marcar el punto. Los puntos
marcados se conectaran con una
linea. Repita este proceso tantas
veces como sea necesario hasta

gue el objeto correspondiente

esté completamente rodeado con un contorno. Cuanto mas cerca coloque los puntos
entre si, mas preciso sera el contorno.
Cuando el contorno esté completo, cierre la funcidn del poligono haciendo clic con el

botdén derecho del raton.



15.15 Curva
15.16.1 Curva -> Modo 1
1. Mueva el ratdn al punto de inicio deseado y mantenga presionado el botdn izquierdo
del ratoén.
2. Mueva el ratén con el botdn izquierdo presionado a lo largo del objeto de medicion
hasta que esté '

completamente trazado.

15.15.2 Curva -> Modo 2
1. Mueva el ratén al punto
de inicio deseado del
objeto de mediciény

haga clic con el botén
izquierdo del ratén.

2. Mueva el raton al
siguiente punto y haga

clic nuevamente con el

botdn izquierdo del ratén. "
Repita este proceso tantas veces como sea necesario hasta que el objeto de medicién
esté completo (el proceso es similar al del poligono). Cuanto mas cortas sean las

distancias entre los puntos, mas precisa sera la medicién.

Nota: Ambos procesos se completan con el botdn derecho del ratén, o se finalizan.
No habia descripcidn de estas dos funciones en el manual en inglés. Escribi la descripcion

yo mismo.
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15.16 Regla
Seleccione la regla para agregar una escala (en pixeles) a la imagen.
Tampoco habia descripcion en el manual en inglés.

15.17 OrdenZ
Arriba: Cambiar la posicién del objeto seleccionado al lugar mas alto de todos los objetos
de la capa actual.
Abajo: Cambiar la posicion del objeto seleccionado al lugar mds bajo de todos los objetos
de la capa actual.
Mover hacia arriba: Cambiar la posicidn del objeto seleccionado al lugar mas alto de los
dos en la capa actual.
Mover hacia abajo: Cambiar la posicién del objeto seleccionado al lugar mas bajo de los

dos en la capa actual.

Notas para las mediciones:

a) Para revisar o modificar los parametros de un objeto, simplemente seleccione un solo
objeto. La barra lateral con la informacién de apariencia, calculo y coordenadas se
activara automaticamente. Aqui puede editar los parametros del objeto correspondiente
para cambiar sus propiedades.

b) La aparienciay las coordenadas en la barra lateral solo se activaran cuando se seleccione
un solo objeto. El calculo es para un solo objeto, o multiplica todos los objetos
seleccionados. Los elementos calculados dependen del tipo de objeto seleccionado (el
tipo puede ser igual o diferente).

c) Para cancelar o finalizar una medicién, haga clic con el botén derecho del raton.

Opciones
16.1 Preferencias
En las preferencias de la barra lateral de la ventana hay 7 secciones diferentes. Estas son:

Guardado rapido, Archivo, Impresién, Cuadricula, Cursor, Captura y Varios.

16.1.1 Guardado rapido
El menu Guardado rapido o el simbolo correspondiente se activan cuando se ha creado una nueva
imagen con la camara o cuando se crea una ventana de imagen al seleccionar Archivo > Insertar

como nuevo archivo.



67

Archivo -> Guardado rapido puede guardar el archivo rapidamente sin especificar el directorio de
archivos, el nombre del archivo y el formato del archivo. Estas configuraciones se especifican en

Opciones -> Preferencias -> Guardado rapido.

Directorio: Especifica la ruta del archivo en la que se almacenaran los archivos de imagen cuando

se utilice el Guardado rapido.

Formato de nombre: Seleccién del nombre de archivo que se utilizara en el Guardado rapido.
Se puede elegir entre una secuencia de nimeros (nnnn) y varios formatos de fecha (por ejemplo,

yyyymmdd).

Prefijo de archivo: Al crear nombres de archivo para una serie de imagenes, ingrese un prefijo de
nombre de archivo para el Guardado rapido. Este prefijo se combinara con el formato de nombre

para formar un paradigma final del nombre del archivo.

Tipo de archivo: Seleccione en este cuadro combinado el formato en el que se guardara la imagen
(BMP, JPG, PNG, TIF). Haga clic en el botén de opcidn para configurar los diversos parametros
para la codificaciéon del archivo (para el formato BMP, la opcién se desactiva). Consulte Archivo ->
Guardar como para obtener detalles sobre el método de codificacidon de formato); Si hay objetos
de medicién en la imagen, el tipo de archivo se seleccionara como "Tipo de archivo

MicroCamLabll (* .tft)".

Muestra: El nombre final se muestra junto a la etiqueta de muestra a la derecha.

Mostrar el cuadro de didlogo para renombrar: El archivo puede ser renombrado después de este
término. Si esta opcién esta marcada, aparecerd un cuadro de didlogo de renombrado después de
seleccionar Archivo -> Guardado rapido o hacer clic en el simbolo correspondiente en la barra de

herramientas. El nuevo nombre puede especificarse nuevamente segun se requiera.



S o ] Directory:
chnellspeicherung
C:\Users\user\Documents \MikroCamLabIl

Datei
File:
Druck
rue MName Format: [nnnn (Folge) vl

Gitter File Prefix: Bild

Cursor File type: [jpg '] [ Option ]

Aufnahme Sample: Bild-0001.jpg

Verschiedenes [ show the rename dialog
The above settings will be applied to "Quick Save™ menu and the corresponding
button in the toolbar. When calling "Quick Save”, images will be saved quickly
according to the above settings in the spedfied directory.

16.1.2 Archivo |

Se puede ampliar un archivo para el formato de archivo especificado y su abreviatura para
determinar si se muestra en la ventana de busqueda o no (el formato comprobado puede

mostrarse en la ventana de busqueda).

Schnellspeicherung Erweiterung Format Abbr, Browse * | [tonfiguration. .|
S — o
bmp Windows Bitmap BMF
Druck dib Windows Bitmap EMP
rle Windows Bitmap BMF =
Gitter i JPEG JPEG
ipeg IPEG IPEG
Cursor
jpe IPEG IPEG
Aufnahme jif JPEG JPEG -
fif IPEG IPEG
Verschiedenes png Portable Metwork Graphics PNG
tif Tag Image File Format TIFF
iff Tag Image File Format TIFF
gif CompuServe GIF GIF
Extensién: Se usa para e = = -
identificar la extension del | e

archivo.
Formato: El nombre en inglés del formato de archivo.
Abrev.: La abreviatura del formato de archivo.

Buscar: Para determinar si el formato de archivo se puede mostrar en la ventana de "Buscar".

Configuracion: Configura el archivo de imagen como opcién para JPEG, Portable Network
Graphics, Tag Image File Format, CompuServ, JPEG 2000 Standard, JPEG Codestream. Para mas

informacién, consulte el cuadro de dialogo Archivo -> Guardar como en el botén de Opcidn.

16.1.3 Impresion

Puede configurar la cabecera y el pie de pdagina en el siguiente formato:
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Schnellspeicherung

Kopfzeile: Seite: Bp/&P
Datei

FuBzeile: &f Datum: %eY-%em-%d
Druck

Gitter [¥iessungseinzehheiten drudent

Cursor Messungstafel drucken

Aufnah
urnahme Seiten Verwendung: Immer anderes Papier verwenden ']

Verschiedenes

&f: Nombre del archivo
&p: Pagina actual
&P: Todas las paginas
%A: Nombre completo del dia de la semana
%b: Nombre abreviado del mes
%B: Nombre completo del mes
%c: Representacion de fecha y hora segun la zona horaria
%d: Dia y mes como nimeros decimales
%H: Hora en formato de 24 horas (00 — 23)
%l: Hora en formato de 12 horas Formato (01 -12)
%j: Dia del afilo como numero decimal (001 — 366)
%m: Mes como numero decimal (01 —12)
%M: Minuto como nimero decimal (00 — 59)
%p: Hora local actual A.M./P.M.
%S: Segundo como numero decimal
%U: Semana del afio como nimero decimal, con domingo como primer dia de la semana (00 —53)
%w: Dia de la semana como numero decimal (0 — 6, domingo es 0)
%W: Semana del afio como numero decimal, con lunes como primer dia de la semana (00 — 53)
%x: Representacion de la fecha para la zona horaria actual
%X: Representacion de la hora para la zona horaria actual
%y: Afio sin el siglo como nimero decimal (00 — 99)
%Y: Ao sin el siglo como nimero decimal
%z %Z: Abreviatura de zona horaria, solo si la zona horaria es conocida
%%: Simbolo de porcentaje

Ejemplo:
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Si selecciona &f Fecha:%Y-%m-%d, el nombre del archivo y la fecha se imprimiran en el formato yyyy-
mm-dd en el encabezado.

Si selecciona Péagina: &p/&P, se imprimird 01/11 en el pie de pagina (suponiendo que la pagina actual
sea la 1y el total de paginas sea 11).

Detalles de medicidn a imprimir: Si el objeto de medicidn superpone la imagen, verifique si estos
objetos se imprimiran en la imagen. Hoja de medicion en la pagina;

Imprimir tabla de medicidn: Si el objeto de medicidn estd superpuesto a la imagen, verifique si
imprime estos objetos. Hoja de medicidn en la péagina con;

Usar siempre papel diferente: Imprimir los datos de medicién en una nueva pagina;

Automatico: Imprimir los datos de medicidn directamente después de la imagen (si la imageny los
datos de medicidon pueden organizarse en una sola pagina), en una pagina separada (si no es posible);
Nunca usar papel diferente: Imprimir los datos de la hoja de datos directamente después de la
pagina de la imagen;

Tipografia: Seleccione la fuente para los datos.

16.1.4 Cuadricula

Si selecciona Vista ->

Schnellspeicherung

Cuadricula -> Configuracién, o sti:
Datei

. . Linien Stil: fest -
Opciones -> Preferencias -> Druck

Linien Farbe: E Standardeinstellung El
, , Gitter
Cuadricula, se mostraran las

Cursor

mismas configuraciones. P

Alli puede seleccionar el estilo Verschiedenes

de cuadricula, el tipo de linea y

el color de la linea para la

4 Ok Abbrechen Ubernehmen
cuadricula. _
16.1.5 Cursor Voreinstellungen

Schnellspeicherung Kreuz
Este comando coloca el puntero o I =

atel
del ratén sobre laimageny la Druck Verticl: [ken
operacion de la ventana. Bis Cursor

=

Aufnahme

Verschiedenes
Seleccione la cruz horizontalen: | [oc Jlmeem | e
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Ninguno (Estandar de ventana), Simple (Linea simple), Doble (1 pixel), Doble (3 pixeles), Doble (5

pixeles), Doble (7 pixeles) y Doble (9 pixeles).

Seleccione la cruz vertical en:

Este comando coloca el puntero del ratdn sobre la imagen y la operacién de la ventana.

Seleccione la cruz horizontal en:

Ninguno (Estandar de ventana), Simple (Linea simple), Doble (1 pixel), Doble (3 pixeles), Doble (5
pixeles), Doble (7 pixeles) y Doble (9 pixeles).
Simple significa linea simple. Doble significa dos lineas paralelas. 1 pixel significa que el espacio entre

las dos lineas es de 1 pixel. Los otros tamafios tienen el mismo significado.

Seleccione la forma del cursor: cruz, punto o cero.
En la siguiente figura, se define un cursor con linea horizontal y vertical doble de 9 pixeles (para la

aplicacion de alineacidn, la mas larga) y el cursor como cruz.

16.1.6 Captura
Si desea capturar una imagen de la ventana de video con muchos objetos de medicién superpuestos,
primero debe definir la siguiente configuracién.

1. Siselecciona Opciones -> Preferencias, se abrira la ventana siguiente.
2. Ahora puede elegir entre Captura con marcador y marca de agua y Captura con medicidn.

Voreinstellungen

Schnellspeicherung

‘Aufnahmen mit Marker und Wasserzeichen:
Dratei

[ Aufnehmen mit Messung
Druck
Gitter

Cursor

Verschiedenes
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16.1.7 Varios

El punto Varios se utiliza principalmente para controlar la interfaz de usuario de MicroCamLabll.
Incluye las siguientes configuraciones:

Advertencias de MicroCamLabll para formatos de archivo especiales

Barras de herramientas

Estilo de Ul

Idioma

Habilitar procesamiento de imagenes acelerado por GPU

Privado

Schnellspeicherung Begrifungsfenster beim Programmstart zeigen
Bildschirmschoner wahrend Vorschau/aufnahme blockieren
Datei B tftDatei

Erinnern wenn Datei nicht in tft Format gespeichert wird
Druck @, Einheiten der Temperatur

@ Celsius {1C)

Gitter () Fahrenheit (F)

[li] werkzeugleisten

Cursor Messleiste auto Aktivieren wenn Messung startet
Automatically activate the folders sidebar when opening the browse window
|| Aufnahme Dateibrowser auto Starten wenn auf Datei geklickt wird
Kameraleiste auto Aktivieren beim Programmstart

=
@ Windows

) Windows 7
() Visual Studio 2003
() Luna Blue

~) Obsidian Black

16.2 Mediciones

Seleccione Opciones -> Medicién

16.2.1 General
Conservar resultados de célculo: Con esta seleccién, puede configurar los resultados del calculo con 1

a 6 decimales. El valor predeterminado es 2 decimales.

Allgemein Berechnungsergebnisse behalten: 2 Dezimalen

Langen Einheit
Label Schriftsatz: 15 =

Winkeleinheit

Label Farbe: E Standardeinstellung EI

Messungsliste

Dimensionen mit Einheit
Objekt

Label mit Name
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Fuente de etiquetas: La etiqueta se usa para mostrar las dimensiones de los objetos de medicidn. La

configuracion predeterminada es roja;

Dimensiones con unidad: Si se selecciona esta funcion, se mostrard la dimensién junto con la unidad
de los objetos de medicidn. Si no esta seleccionada, solo se mostrara la dimensidn con los objetos de

medicidn.

Etiqueta con nombre: Si selecciona Etiqueta con nombre, se aiiadira un prefijo antes del nimero del
objeto de medicidn. El prefijo para el otro objeto puede especificarse en la barra lateral de medicidn,

donde aparece un elemento con el nombre de etiqueta.

16.2.2 Unidad de longitud

Unidad de longitud: Aqui puede seleccionar la unidad de longitud para el objeto de medicidn en una
capa.

Unidad: La unidad del sistema definida por MicroCamLabll. No se puede eliminar.

Actual: La unidad seleccionada.

Tipo: Tipo de unidad. Esto puede ser Sistema (definido por MicroCamLabll) o "Usuario" (definido por
el usuario).

Escala: Representa la relacién entre metros y la unidad. Si, por ejemplo, la unidad es um, entonces la

relaciéon entre metros y um debe ser 100000, y la escala deberia ser 1e + 6;

Allgemein Einheit gegenwé...  Symbol Typ

Léngen Einheit Pixel px System

MNanometer nm System
Winkeleinheit Mikrometer pm System
Millimeter mm System

Messungsliste Zentimeter an System

Objekt

Afadir: El usuario también puede definir su propia unidad. Haga clic en el botdn Afiadir y se abrira el

cuadro de didlogo Afadir unidad como se muestra arriba.
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Aqui puede introducir el nombre y el simbolo de la unidad en los campos. En el ejemplo listado,
introducimos el nombre Decimetro y el simbolo dm. La escala para metros a decimetros es 10. Haga

clic en Aceptar para afiadir la entrada, o en Cancelar para cancelarla.

Einheit hinzufiigen @

MName: Dezimeter
Skala: 10 Abbrechen

Symbol: dm

1. Die Skala ist das Verhaltnis swischen Meter und der spezifischen
Einheit. Zum Beizpiel:
Meter zu Millimeter ist 1000 kann auch so ausgedriickt werden 1e3.
Meter zu Kilometer ist 0.001, auch geschrieben alz 1e-3.

2, Symbol: so wie "m” fiir Meter, "cm” fiir Zentimeter,

El tipo especificado ahora es Usuario. Esto significa que esta unidad no fue definida por el sistema,

sino por el usuario.

16.2.3 Unidad de angulo

En la pagina de unidad de angulo puede seleccionar Radian, Grado o PI.

Léngen Einheit

) ) ) Show all the angle units in the measurement sidebar.
Winkeleinheit

Messungsliste

Objekt

Muestre todas las unidades de dngulo en la barra lateral de medicidn para ver todos los objetos que

estan listados como referencia en la barra de escala como se muestra arriba.
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16.2.4 Lista de medicion
Seleccione Vista -> Panel de mediciones para entender las funciones.
1. Para marcar las mediciones, haga clic en la posicién correspondiente. Las teclas de Subir o
Bajar se activaran.
2. Alseleccionar o deseleccionar las unidades, estas se mostraran u ocultaran en el panel de
mediciones.
3. Haciendo clic en Preferencias, los valores se restableceran a los valores predeterminados. El

indice y el nombre permanecen sin cambios.

Nota: El indice de posicién y el nombre siempre estan marcados en gris y no se pueden

desmarcar. Esto significa que estos dos elementos no se pueden modificar.

16.2.5 Objeto

Allgemnein Zeilen der Messtafel definieren:

Léngen Einheit [#index Auf
[@Name

Winkeleinheit [#]Zentrum
[7]Durchmesser Ab
|Lange

oot Do
[@]5tart
[#]Ende
[]Distanz
[]Breite
[#]Hshe

Objeto lista las caracteristicas de punto, linea, paralela, dos paralelas, vertical, angulo, rectangulo,

circulo, arco, anillo, dos circulos, elipses, poligono, barra de escala y texto.
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Allgemnein
Léngen Einheit
Winkeleinheit

Messungsliste

Objekt

Setzt die Standardwerten des Messobjekts:

=
Label Typ
Groke
Linien Farbe

Label Typ
Linien Breite
Linien Farbe
Linien Stil
Pfeill

Pfeil2

Label Typ

Linien Breite
Linien Farbe
Linien Stil
Mitlinie zsigen
Mitellinien Ereite

Koordinaten

; |
I 003ef

Lange

0

1 foooo

Distanz
0
I Fo0c0

wahr
0 -




Al hacer clic en Preferencias, todos los cambios se restableceran a los valores predeterminados.

16.2 Ampliacién

Seleccione Opciones -> Ampliacion para gestionar las ampliaciones calibradas.

Si, por ejemplo, se definieron ampliaciones de 4x, 10x, 40x, 100x, el cuadro de didlogo de ampliaciéon

deberia aparecer como se muestra a continuacion.

Auflisung

2356400,85

9202048,90
10-x 2631004,75
40-x 10164122,98
BOxMTL 36514078,87
CM100-40x 18590029,58
1x-Biorit 1374048,53
Zx-Biorit 2711041,50
Biorit-2x 270801,04
% 532700,23
100X 2646667,60

Al seleccionar una ampliacidn en la lista, se activara el botén Eliminar... y podra eliminarla.
También se activaran las teclas de Subir y Bajar.

Seleccione Eliminar todo para eliminar todas las ampliaciones especificadas.

Si desea volver a usar la ampliacién mas tarde, primero se debe hacer una copia de
seguridad.

Haga clic en Exportar ..., para guardar las ampliaciones en un medio. La extension del archivo
serd entonces "*.magn".

Una vez completada la nueva instalacion, la ampliacion se puede importar seleccionando
Opciones -> Ampliacion ... y haciendo clic en Importar para cargar el archivo previamente
guardado "*.magn".

Si todo estd bien, presione Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo de ampliacion.

16.4 Calibracion
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1.
2.
3.

Abra MicroCamLabll
Conecte la cdmara al ordenador y el microscopio.

Inicie la cdmara (en este caso MikroCamll_12MP)
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4.

10.

Ponga el objetivo del microscopio, por ejemplo, en 10x y coloque un portaobjetos
correspondiente con una escala micrométrica (por ejemplo, referencia 5916720) en el centro
del campo del microscopio. Intente enfocar la regla. Configure la resolucion de la cdmara a
la maxima (4000 x 3000 para MikroCamll_12MP) y la relacién de zoom al 100%.

VergréBerung

Aktuelle Lénge | Mikrometer (um) ¥
rechnen

Piscel 2458,667
Aufldsung PixelMeter
Pixel

I

Actual Length

Cuando seleccione Opciones -> Calibrar... o0 haga clic en el icono correspondiente en la barra
de herramientas, se superpondra una linea roja con un niumero de pixeles y una longitud de
0.000um en la ventana de video. Al mismo tiempo, se mostrara un cuadro de didlogo
llamado Calibracién en la ventana de video.

Intente alinear ambos extremos de la linea roja con la escala del video-regla (intente estirar
la linea roja lo mas posible para mantener la precision de la calibracidn, comience al inicio de
una linea y termine al inicio de la segunda linea, en su preparado de calibracién);

Introduzca el objetivo actual del microscopio o selecciénelo en el campo de ampliacidn. La
ampliacidn actual es 10x.

Lea la longitud de la micro-regla (por la linea roja superpuesta) y escribala en el campo
Longitud actual. Ajuste la unidad si es necesario (por ejemplo, micrémetros (Mm)).

Si todo es correcto, haga clic en Aceptar para terminar la calibracion. La ampliacién de 10x
esta disponible en el cuadro combinado de ampliacién en la barra de herramientas de la
ventana de video.

Si desea realizar la medicién con esta ampliacién, seleccione primero 10x en el cuadro
combinado de ampliacién. Luego seleccione Unidad en el menu desplegable Unidad, que se
encuentra justo a la izquierda del cuadro combinado de ampliacién. (El usuario también
puede seleccionar a través del menu Opciones -> Mediciones...). Se abrird un cuadro de
didlogo llamado Mediciones. Haga clic en Unidad de longitud para comprobar la unidad de la

posicion actual.



11. Ahora puede medir los objetos con la unidad seleccionada.

12. La resolucién seleccionada puede guardarse para futuras mediciones. Si las mediciones se
realizaron en este video, los objetos y la resolucion de la imagen se pueden guardar en el
formato de archivo MCLII (* .tft) para futuras aplicaciones.

13. Las demas ampliaciones (4x, 40x, 100x) también pueden definirse siguiendo los mismos
pasos anteriores. Por lo tanto, al cambiar el objetivo del microscopio, solo necesita

seleccionar la ampliacién en la barra de herramientas para realizar las mediciones.

16.5 Editar lista de tonos

La lista de tonos se puede utilizar para la funcidn Proceso -> Compuesto de color. La nueva funcién
de lista de tonos en MCLII le permite seleccionar un tono de una lista, o agregar sus propios tonos
personalizados a la lista. La lista de tonos (toupview.dye) se guarda en

C:/ProgramFiles/TubeTek/ToupView.

Cuando seleccione Opciones -> Editar lista de tonos..., se abrira el cuadro de didlogo Editar lista de

tintes:
==

Name: |1 51AEDANS

Extraktion Wellenlange: 336

Emmision Wellenl&nge: 482

[
8}

Rot: 000, Grin: 214, Blau: 255

Léschen

Alle neu laden ] [ Schliefien

La lista contiene todas las definiciones que estan en el campo de visidn actual. Cuando se utiliza esta
funcidén para seleccionar un tono especifico, la lista mostrara el tono seleccionado actualmente.

También puede seleccionar un tinte de la lista desplegable.

Nombre: La lista contiene todas las definiciones que estan en el campo de visidn actual. Puede
seleccionar otro tono de la lista desplegable y todos los controles restantes se actualizaran para

mostrar las propiedades del nuevo tinte.

Longitud de extraccién: Aqui se muestra la longitud de onda estdndar para su tinte. Puede ajustar la

longitud de onda introduciendo un nuevo valor.
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Longitud de onda de emisidn: En este campo se muestra la longitud de onda de emisidn para el tinte
seleccionado. Puede ajustar la longitud de onda de emisidn introduciendo un nuevo valor. El color

estandar cambia en respuesta a los cambios en la longitud de onda de emisién.

Color: Use el control deslizante para ajustar la longitud de onda de emisién de su tinte. Esto también
ajustara el color estandar. (También puede usar el botdn de color para seleccionar un color
especifico con un cuadro de seleccién de color estandar de Windows). El color cambia en respuesta a
los cambios en la longitud de onda de emisién. Aqui puede cambiar el color asociado con el tinte
seleccionado o definir un color personalizado. El color predeterminado esta vinculado a la seleccién
de la longitud de onda de su tinte. Si cambia la longitud de onda de emision, el color mostrado serd el
color estdndar para esa longitud de onda. Para establecer un color personalizado, primero debe

ajustar la longitud de onda y luego editar el color.

Cuando haga clic en Nuevo, se configurara un nuevo tinte, lo que abrird un cuadro de didlogo
Ilamado Nuevo tinte. Introduzca el nombre de su nuevo tono y haga clic en Aceptar para cerrar el
cuadro de didlogo, haga clic en Cancelar para cancelar la entrada. Volvera a la lista de tonos y el
nuevo nombre serd la configuracién predeterminada en la lista de nombres. Intente ajustar la

longitud de onda de emisidn, la longitud de onda de extraccidn y el color para su nuevo tinte.

Guardar: Haga clic en Guardar para guardar su seleccién de tonos.

Cerrar: Haga clic en Cerrar para cerrar la seleccion de tonos.

16.6 Correccion automatica

Auto Bereich

Establezca los rangos bajos y altos para la
. Auto Tomwert
configuracion de Imagen -> Ajustar -> Nivel Tiefen

automatico e Imagen -> Ajustar -> Contraste =
Abbrechen
- . 0
automatico. El valor predeterminado es 0,5% para I
ambos, pero MicroCamLabll sugiere que este valor Tiefen

deberia estar entre 0 y 0,0999.

Consulte Imagen -> Ajustar -> Nivel automatico e Imagen -> Ajustar -> Contraste automatico para

mas detalles.
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17. Ventana

17.1 Cerrar todo

Seleccione Ventana -> Cerrar todo para cerrar todas las ventanas abiertas (incluida la cdmara) en
MCLII. Si adn no se han guardado cambios en las imagenes, se le preguntara si desea guardarlos y

luego podra elegir la ubicacion.

17.2 Restablecer disefio de ventana
Si selecciona este comando, la ventana de MCLII se restablecera a la configuracion original. El

restablecimiento sera efectivo después de reiniciar.

17.3 Ventanas
Seleccionar Ventana -> Ventanas... abrird un cuadro de didlogo donde podra gestionar las ventanas

abiertas actualmente.

Fenster auswahlen:

= 002 tif

= 002jpg”

= 10002 bmp*®
= Eild-0004 jpg”

durchsuchen :
i Ficus dicot lesf x10jpg” Fenster schiiefen

= Gewinde 2« Licht x0.2 jpg
=] Mo-DD02 jpg™

= Mond 17803 17

== Minze Messungen farbig jpg*®
k= Platine x2 jpg”

k= Schneckenhaus x1tf~

= Zwiebelhaut x 3 jpg”

El cuadro de didlogo le permitira gestionar grandes listas de ventanas abiertas. Supongamos que

tiene ocho ventanas abiertas, pero desea cerrar cuatro de ellas dispersas por la lista.

1. Seleccione Ventana ->Ventanas

2. Seleccione las ventanas que desea cerrar. Mantenga presionada la tecla Ctrl o Shift (Mayus)
para seleccionar varias a la vez.

3. Haga clic en Cerrar ventanas para cerrar las ventanas seleccionadas. Las demas ventanas

quedardn excluidas del proceso y se mantendrdn abiertas para su posterior edicién.
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18. Ayuda

18.1 Contenido de ayuda

Seleccione Ayuda -> Contenido de ayuda para abrir el archivo de ayuda de MCLII. El archivo de ayuda
es un documento PDF. Si su ordenador no tiene instalado el lector de PDF, descargue el programa

desde el siguiente enlace: http://www.adobe.com/downloads

19. Acerca de
Seleccione Acerca de -> Acerca de para ver la informacion correspondiente sobre MCLII, como la

versién, compatibilidad, fecha de construccion y la pagina de inicio de los desarrolladores.

Si hace clic en el enlace URL, accedera a la direccidn del fabricante de la cdmara. Si tiene problemas

con la cdmara o MCLII, por favor péngase en contacto con su proveedor.
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